Unabhéngiges Journal fir die
kaiserlichen Provinzen des Mit-
telreiches sowie die Lander No-
stria und Andergast. Offizieller
Anzeiger fur den Kontinent
Aventurien und die angrenzen-
den Gebiete; Kurier des Kaiser-
hauses zu Gareth; Mitteilungs-
blatt der Magiergilden Aventu-
riens sowie der Grafschaften

sten; Postille der zwolfgottlichen
Geweihten, der Ordensbruder-
und Schwesternschaften.
Verteilung am Hof zu Gareth ko-
stenlos, ansonsten nur gegen
teuer Geld!

Der Bote erscheint regelmaBig
nach Ablauf mehrerer Monde
und unterliegt der redaktionellen

schichtsschreiber und Chroni- !chriftgelehrter am Hof zu

Gareth, nimmt aber dankend
Reise-und Erlebnisberichte fah-
render Aventurienkundler ent-
gegen.

Im Gbrigen versteht sich das
Journal als Wahrer der Guten
Sitten, Huter von Recht und Ord-
nung, Kéampfer fir die Reinheit
der aventurischen Sprache und

Ansonsten gilt:

Hexen, Gauner, Thorwals Recken,
lesenihnanallen Ecken,

Magier, Priester, Edelleute,

keinen gibt's, den ernicht freute.
Selbstder Ork mitschmutzgen Pfoten
wartet gierig auf den Boten.
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berufener Feind allen Dunkelsinns!

Sthreckensfratzen iiber (3are

Damonenkaiser Galotta spricht infemalische Drohungen aus -
Trugbilder und Illusionen suchen dic Mctvopole heim - Praios hilf

GARETH. Es kam aus dem
Nichts: Erneut wurde die
leuchtende Kaiserstadt
unvorbereitet von einer
magischen Attacke aus
den Schwarzen Landen
getroffen. Finstere Trugbil-
der verbreiteten dieser
Tage Furcht und Verwir-
rung.

Eingeldutet wurden die Tage der Illusio-
nen am 25. Firun 32 Hal: Die Wintersonne
wollte eben die verschneite Stadt aus dem
tiefsten Winter befreien, als sich der Him-
mel iiber Alt-Gareth bedngstigend schnell
mit kalt wallenden Wolkenwirbeln verdun-
kelte. Als die Diisternis tiber Gareth fast
greifbar wurde, formten sich die Schwaden
zu einem monstrosen Gebilde: Augen, eine
Nase, eine Stirn unter einer Kapuze. Ein
Gesicht! Dunkel und drohend senkte sich
die michtige Himmelserscheinungiiberdie
Hiuserund Plitze. Plotzlich drohnte eine
Stimme herab und hallte von den Hiusern

wider:

»EURE 1000 JAHRE SIND VORBEL, GARETHER!
Icr, GALOTTA, TRAGER DER SIEBENSTRAH-
11GEN DAMONENKRONE UND DES REICHS-
SCHWERTES SILPION, ERBAUE EINE METRO-

LE. GEGEN DIE GARETH NUR MEHR EIN
PROVINZDORF SEIN WIRD: YOL-GHURMAK,
DAs DRITTE BOSPARAN, DIE KAPITALE DER
HORIZONTE.
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ZITTERT! FURCHTET UM ALLES, WASWARUND
WASIST!

DI1E GROSSE TRANSYSILIENS WIRD EUCH VER-
SCHWINDEN LASSEN. ICH KAM NACH GA-
RETH, SAH ES UND HABE ES FUR UNVOLLKOM-
MEN BEFUNDEN. EURE EIGENEN ANGSTE
WERDEN 7ZU FLEISCH WERDEN UND EUCH VER-
TREIBEN, EHE MEINE TRUPPEN AUFMARSCHIE-
REN AUS ALLEN WEITEN, HOHEN UND TIE-
FEN DERES. STIRB, GARETH! ERST UNTER DEM
NAMEN KHOLAK-KAI SOLLST DU WIEDER AUF-

Die Fratze offnete das Maul und fuhr mit
wirbelnden Schwaden auf den Zwélfgot-
terplatz nieder. Ein eiskalter Sturm fegte
iiber das Pflaster, dann verzog sich der
Spuk langsam.

Schon allein diese gewaltige Himmelser-
scheinung hatte das Volk in den Strafien,
die Reichen in den Palisten und die Ad-
ligen auf den Zinnen aufgeschreckt. Doch
es sollte noch schlimmer werden: Ab der
folgenden Nacht tauchten immer mehr

Achtung! Meisterinformationen zum
Abenteuerband Kreise der Verdammnis

Die hier genannten Ereignisse werden in dem Abenteuer
Kreise der Verdammnis vertieft. Sollten Sie dieses noch als
Spieler erleben wollen, ist es ratsam, die folgende Meldung
nicht zu lesen.

Scheinbilder, Phantasma-
gorien und Angstgeriu-
sche auf, nahmen Gestalt
anundverschwanden wie-
der. Niederhollisches Cha-
os drohte in Alt-Gareth
auszubrechen, bis niemand
mehr wusste, was wirklich
war und was Tduschung.
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»Ja, das Kitzchen auf dem vereisten Baum
da, das war ganz traurig. Es hat so ge-
maunzt, da habe ich dann den Apfelkorb
hingestellt und bin hinaufgeklettert. Und
als ich dann oben war, floh das Kitzchen
vor mir auf einen diinnen Ast. Und dann
...dann blickte es mich aus toten Augen an
und verrottete vor meinen Augen! Dann
brach der Ast ...«

—Ondwina Okdarn, Magd im Hause
Groterian

> begann es: Am Mannloch des
Angbarer Tores schien stindigjemand zu
klopfen. Doch jedesmal, wenn ich durch
das Sichtgitter sah, stand dort niemand.
SchlieBlich trat ich hinaus und rief nach
dem Strolch, der sich hier einen Scherz
erlaubte. Da brachen hinter mir die Nie-
derhollen los: Ein michtiges Gebriill er-
hob sich auf der Innenseite des Stadtto-
res und ich hérte und sah, wie Monster-
klauen das Tor zertrimmerten und ein

Bannformel wider
Schwarze Zauberei
Hiutig gesehen wurden in diesen
Tagen das abwehrende Zeichen der
Praiosscheibe, hiufig gehort das Ge-
bet Sanct Gilborn Ora Pro Nobis. Ge-
gen Galottas Namen schmetterten
Hesindeglidubige die Bannformel des

HI. Argelion:

Verdammt sei dein Wirken vor
Varsinor, Mada und Nandus!
Verdammt seist du, der du Madas
Gabe nicht mit der Weisheit ihrer
Mutter verbindest!

Vergehen soll dein Zauberwerk, wie
der Kérper ohne Geist vergeht!
Vergehen sollst du im Angesicht
Varsinors Weisheit!

Arcana Magica inutilis erit!

ogrisches Gurgeln meinen Namen rief ...
Dabinichdann fortgelaufen, inden Gar-
delbach gestolpert und habe mir das Bein
hier gebrochen.«

—Gardist Fenrik, Nachtwichter am An-
gabarer Tor

»Plotzlisch waren da sswei Tiiren. Nich
nur eine! Wirklisch. Iche also, abbezihlt:
Praiosch’ Krause, Travias Schuh — raus biss
du. Un rumms! Ich voll gegen die Wand.
Wasch? Quatsch, ich war doch nicht be-
drunken ...«

—der blaue Helmbrecht, stadtbekannter
Sdufer

»Ich bin noch nie so viel gelaufen, bei Praios!
Uberall, wo ich hin kam, waren sic schon
da: Zwillinge von mir in der Prachtuniform
des stadtischen Herolds, die schelmischen
Schwachfug und himmelschreiende Un-
wahrheiten hinausposaunten: “Alle Duka-
ten sind fortan ungiiltig, es gilt nur noch
“Dexter
Nemrod ist zum Feind tibergelaufen.” —
“Kaiser Hal ist zurtickgekehrt! Er hat die
Jahre in einem Feenwald verbracht, die thm

die alanfanische Dublone.” —

denLeibeines neunjihrigen Midchens ge-
geben haben.”

Jedesmal, wenn ich diese Trugbilder —die
mich im Ubrigen nichtsonderlichgutge-
troffen haben, meine Nase istviel kleiner —
endlich erreicht hatte, 6sten sie sich in Luft
auf. Gewiss ein Dutzend Mal musste ich
aufdiese phantasmagorischen Hochstap-
ler auf den Plitzen

—Barsilomeus, amtlicher Herold und Aus-
rufer der Stadt Gareth

> Sie waren wieder
da, grohlten mit langen
Mihnen durch die Gas-
sen, hieben axtschwin-
gend Haustiiren ein.
Uberall verbreiteten sie
Schrecken und trieben
Biirgervorsich her. Selbst
ich wusste oft nicht, ob
derJingling, demsiedort
den Hals durchschnit-
ten, auch eine Iliusion
warodernicht. Selbstals
ich demonstrativ zeigen
konnte, wie schnell die Il-
lusionen durch meine
Schwerter starben, zeig-
ten sich viele Biirger nicht
iiberzeugt. Die echten
Schwarzpelze hitte ich
damals wihrend des Or-
kenstrums genau so
schnell getétet, sagten sie.
Ja, werde ich denn alt?«
—Melcher Dragendot,
Ritter und Schwertmeister

nicht, dachte ich. Viermal haben
mich schon Illusionenvon Dieben zum Nar-
ren gehalten, so dass ich wie der Difar hin-
terihnen herbin. Als diesmal ein dreckiges
Gassenmidchen ganz offen fiinf Nusspa-
kete unter den Arm klemmte, habe ich nur
geduldig gelichelt. Erst, als sie um die Ecke
war, bemerkte ich, dass sie diesmal echt ge-
wesen war.«
—Lechilde Gerrich, Nuss- und Zucker-
stangenverkiuferin

»Der Drache war rot geschuppt, hatte dre:
Kopfe, und eine entfiihrte Jungfrau war
an seinem Hals angekettet. Jeder kannte
die Sagen von Sedragonil, Malgorrzata und
Fuldigor, jeder rannte um sein Leben. Der
Lindwurm spie Rauch und Feuer an dc=
Himmel, kreiste einige Male tiber den Hau-
sern und liefy dann gewaltige Flammen!o-
hen hinter der Kaiserlichen Miinze nieder-
gehen, wo bald ein helles Inferno brannte.
Ich hatte schon gehofft, dass es wieder nur
eine Illusion sei, doch bei den Zwolren —
das Feuer war echt! Die Kaiserliche Miinz«
musste gerdumt werden, es dauert cinize
Zeit, bis der Brandherd unter Kontrol'c
war.«

—Oldeborvon Weyringhausvonder Rauls-
mark, Burggraf

Erst nach einigen Tagen gelang es. dic

Quelle fiir diese michtigen Illusionszauber
ausfindig zu machen und zu zerstoren.
Schergen von Galotta hatten diese Welle
von Trugbildern inititert und gemahnen
uns daran, dass der Feind auch hier hinter
den Mauern der grofBten Stadt der Welt.
mitten unter uns weilt.

Von Galottas Drohung alarmiert, ritten
Spiher in alle Richtungen aus, wurde
schnellstmdglich Kunde von Trollptorte.
Schwarze Sichel und Drachensteine ein-
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zcholt. Doch gab es keine Anzeichen einer

herannahenden Armee der Finsternis.
Sei wachsam, Gareth!

Strellina von Liepenberg,
Primar-Redakteurin des
Aventurischen Boten

(AW)

Arkane Expertise
betreffs der Trugbilder

Magister extraordinarius Coldrahan
Honorald, Wiederentdecker des
Invercano-Cantus und Lehrer an der
Bannakademie zu Ysilia bis zu deren
Vernichtung, gibt uns die Ehre zu ei-
ner Stellungnahme:

»Erneut iiberraschen uns die Gegner
aus den Sinistrokratien mit Zaube-
rei in operationellem Mafstab,
diesmal mittels der Magica Phan-
tasmagorica.

Dies zeigt, welch unermessliche
Kraftquellen die Schwarzen Scher-
gen aufgestofen haben, indem sie
gegen die Schépfung freveln und
die gottergegebene Ordnung ver-
derben.

Remarkabel ist vor allem die Qua-
litit der [llusionen: Sie zeigen auch
Komponenten der Clarobservantia
und Controllaria implement, so
dass sie nicht nur aus den Angsten
und Imaginationen der Garether
Birger gespeist wurden, sondern
auch als real empfunden werden
konnten, will meinen: Sie betrafen
Auge, Ohrund Tastsinn und konn-
ten — gleichsam einer Halluzinati-
on — gar temporir Schaden anrich-
ten.

Gegen Angriffe dieser Art gibt es
kaum einen Schutz als Gétter-
vertrauen und Standhaftigkeit.
Zweifellos hat der verruchte Galotta
damit seine Macht demonstriert,
dochwar dies seine einzige Absicht?
Zudem: Vielmehr galten bislang
Dimonologie, Geistesbeherrschung
sowie Objekt- und Apparaturmagie
als hochste Kiinste der Zauber-
schmieden Yol-Ghurmaks.

Wenn nun schon eine illusionire At-
tacke derart potent ist, was vermag
dann erstein Schlag, der mit den ge-
nannten Mitteln ausgetragen wird 2«

. J
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Verborgene Pline — Was will Galotta?

Verdichtig still schien es in Transysilien geworden zu sein. Obwohl fihrende
Wehrheimer Strategen den Fall der weiftobrischen Enklave fiir unvermeidlich
hielten, hat es keinen groBen Angriff von Galottas gewaltiger Streitmacht gege-
ben. Noch immer stemmen sich die Frauen und Mannen Herzog Bernfrieds
gegen die Finsternis. Es gibt Vermutungen, doch keine Bestitigung, dass die
angeblich von Galottas Weltsicht nicht sehr iiberzeugte Marschallin Lutisana
von Perricum damit zu tun habe. Ein schwarzer Vorhang scheint vor den Linien
des Dimonenkaiserreichs niedergegangen zu sein, und niemand weil3, was da-
hinter vorgeht: Wie wir aus gut unterrichteten Quellen erfahren haben, hat die
Kaiserlich Garethische Informations-Agentur offenbar kiirzlich einen oder meh-
rere wichtige Spiher in Transysilien verloren.

Galotta sicht sich, von Hass auf die Familie Kaiser Hals erfiillt, als neuen Kai-
ser des Raulschen Reiches und nutzt Reichsinsignien, Propaganda und das Erb-
recht, um den Garether Thron besteigen zu kdnnen. Gleichzeitig sichter sich als
wahren Erben von Borbarads weltlicher und magischer Macht. Bislang sind
seine bestens gertisteten Truppen und fliegenden Dimonen nur wenig zum Ein-
satz gckommen.

Die Eroberung des Sichelstiegs und des Kleinwardsteins durch Zwalfgétter-
getreue hat Yol-Ghurmak kaum zu einer Reaktion veranlasst, dagegen werden
die Silberminen der Schwarzen Sichel, die maraskanischen Eisenlieferungen,
einige seltsame Lehmgruben und sogar bestimmte Wilder in Sichtweite Ebelrieds
lidlos iiberwacht und erbittert verteidigt. Die Lavagruben und Dunkelschlote
der Ddmonenschmieden speien unentwegt schwarzen Rauch, die Hiittenwerke
hallen von dimonischen Hammerschligen wider und die Stadt wichst ins
Unermessliche. Etwas Gewaltiges wird hier geboren, das noch kaum zu erahnen
ist. Doch wenn es die nimmermiiden Essen des Schiinders der Elemente verlisst,
werden die Ddmonenknechte jubeln.

Reichserzmarschall Leomar vom Berg hat einige Einheiten vom Arvepass und
von der Trollpforte nach Salthel und Weifitobrien verlegt, da er hier offenbar
eine Gefahr erkannt hat. Bei allem guten Willen sollte jedoch nicht der tote Blick
eines untoten Drachen vergessen werden, der ruhelos Gber die Trollzacken
schweift ...

((Jcihe FBoronias steht bevor

Boronia (BARONIE DEVENSBERG), IM PERAINEMOND. Drei Gotterliufe sind verstrichen,
seit die Boron-Kirche mit der Errichtung eines Mahnmals an der Trollpforte begann (der
Bote berichtete in den Ausgaben 81 bis 83). Zum vierten Jahrestag der Schlacht wird es
nun endlich soweit sein: Die Weihe des Haupttempels steht bevor. Der Rabe von Punin
selbselbsten wird die Liturgien vollziehen.

Noch lange nichtabgeschlossen ist der Bau der fiinf benachbarten Tempel fiir die Alvera-
niare Borons sowie der Schreine des eigentlichen “Totentanzes’. Urspriinglich geplant war
eine Bauzeit von anderthalbJahren fiir das gesamte Monument. Uber die Griinde der
Verzogerung gibt es mannigfaltige Gertichte. Mangel an Baumaterial soll noch das gering-
ste Problem gewesen sein. Dass sich die Geweihten neben dem Bau auch noch um zahllose
ruhelose oder verwirrte Seelen zu kiitmmern hatten, habe die Errichtung des Tempels gera-
dezu in den Hintergrund treten lassen.

Aedin zu Naris, als Sprecher des Schweigenden Kreises gleichzeitig Leiter des Tempel-
baues, wollte derlei Geriichte weder bestitigen noch dementieren. Vielmehr lieB er
verlauten: “Wir sind der Stachel in seinem modernden Fleisch, der Nachtalp in seinen
ruhelosen Trdumen. Er kann unser Werk verzégern, doch er kann es nichtverhindern.”
Kein Zweifel, auf welches niederhéllische Wesen jenseits der Trollpforte diese Sitze ge-
miinzt sind! Der Warunker Kreatur gilt auch die unerbittliche Botschaft iber dem gen
Osten gewandten Tor des kiinftigen Tempels zu Boronia, die selbe Inschrift wie am Raben-

tempel zu Punin: “Du schuldest der Welt noch einen Tod.”
Oliver Baeck



AUSDENREICHSPROVINZEN
ISoscher Prinz auf Brautfahrt

ANGBAR/GREIFENFURT. Hat man solcherlei schon erlebt! Ein hochedler Brautwerber
von Fiirstenblut niherte sich — die verehrte Dame aber weilt ihrer Residenz fern. So

miihen sich nun der durchlauchte Freier Edelbrecht vom Eberstamm und seine stol-

ze Gesellschaft, nicht verfritht am Hofe der auserkorenen Markgrifin Irmenella ein-

zutreffen, wihrend unter den Lehnsleuten der Greifin der Unmut iiber die Fremden
und ihr Ansinnen wichst. So berichteten es Stimmen aus der Gefolgschaft des ko-

scher Prinzen aus dem Greifenfurtschen.

Nach Wochen und Monaten der Vorbe-
reitung war der priachtige Eberstammer
Brautzug gen Norden gezogen. Am Zu-
sammenfluss von Ange und Breite pas-
sierte man den Platz, wo sich im Jahr
des Orkensturmes die Legion Thurani-
en auf des Kaisers Geheill versammelt
hatte, bevor sie hinauszogen in die nebli-
gen Wilder Greifenfurts und dort vom
Ork vernichtet wurden. Prinz Edelbrecht
liefs halten und absitzen. Man sprach ein
Gebet fiir die Seelen der Tapferen, die
auf den Wallstitten des Orkkrieges ihr
Leben gegeben hatten. Des Nachts stan-
den doppelte Wachen an dem unheimli-
chen Orte.

An den Grenzen seiner Grafschaft er-
wartete Herr Jallik von Wengenholm
seinen Prinzen und Heermeister und
war ithm ein guter Fiithrer bis hinein ins
Greifenfurtsche. Die Reise verlief un-
behelligt vom Jergenquell oder dem
Menschenfresser Goro, der gleichfalls
im Wengenholmschen sein Unwesen
treibt. Als man die Breite gen Osten
tiberschritten hatte, erbat man die erste
Nacht im markgriflichen Lande auf
dem Anwesen der Junkerin von Alt-
Nardesfeld Gastung. Die edle Frau war
mit dem jungen Edelmann Zweizwie-
beln, einem Gefolgsmann des Prinzen
verwandt. Herr von Zweizwiebeln iiber-
nahm darob die Vorstellung des Prin-
zen und der anderen Herrschaften, die
sogleich bescheiden um Obacht und Brot
baten.

Zugleich aber wardie Junkerin eine Ver-
wandte des verfemten Jergenquell, und
mancher in Wengenholm hatte sie in
der Vergangenheit verdichtigt, dem
Schurken ob alter Blutsbande willen
dann und wann Unterschlupf gewihrt
zu haben. Einige Koscher hielten die
Wahl des Nachtquartiers so fiir einen
gar gelungenen Streich des Grafen Jal-
lik und feixten, als dieser es tibernahm,

der Junkerin fir die traviagefillige Gast-
freundschaft zu danken.

Denn wahrlich! Des freienden Prinzen
Gesellschaft zihlte beinahe 60 Damen
und Herren von Gebliit, die dem Prin-
zen Geleit gaben, und natiirlicherwei-
se zumindest die doppelte Anzahl von
Pagen, Pferdemigden, Kéchen und Tros-
sknechten, hinzu die edlen Résser, Hun-
de, Trossgiule und zwolf Zwergenponys
(welche die zweil Dutzend silbernen Ki-
sten mitden Brautgaben trugen, mit de-
nen der Prinz Herz und Hand seiner
Angebeten gewinnen wollte). Was all die-
seaberan einem Tag speisen und trinken
wollten, auch ohne der Véllerei zu fro-
nen! Die Junkerin von Alt-Nardesfels
ward blass, als thr die Hausvégtin nach
Lebewohl und Abreise der Brautwerber
Bericht erstattete.

Andertags machten der Zug auf dem
Gut des Ritters Firutin Rast. Dieser, ein
alter Gefolgsmann der Markgrifin und
zuvor ihres Vaters, tischte den Koschern
nichts als eine karge Mahlzeit auf und
sprach entschuldigend: “Die Mark ward
vom Schwarzpelz bis aufs Blut geschun-
den.”

“Das wissen wir, denn mein Vater und
die unsrigen standen Euch bei in jenen
Tagen”, entgegnete Prinz Edelbrechtund
lief die letzten als Wegzehrung mitge-
fithrten Hithner und Ferkel schlachten.
“Habt Dank, auch wenn Thr nicht viel
wisstvon dem, was dies Land heuer noch
bedringt”, antwortete der Ritter ein we-
nig mirrisch.

Erst als man in aller Frith zum Auf-
bruch riistete, erstrahlte die Miene des
Hausherrn. “Thr miisst Euch nichteilen,
Prinzvon Kosch”, sprach er, als die Giste
cben sein Anwesen verlieBen. “Ihre Er-
laucht weilt ohnehin nicht in Greifen-
furt. Sie istgen Stiden zu einem Konvent
des garetischen Adels gereist. Die Greifin
sorgt fiir die Mark und hat Wichtigeres

zu tun, als wie eine Glucke aufeinen stol-
zen Gockel zu warten.”
Da verschlug’s den Brautwerbern aus dem
Kosch die Sprache, so sehr, dass sie niche
einmal den Grobian fiir seine freche Rede
tadelten.
“Unmoglich kénnt IThr jetzt nach Grei-
fenfurt! Wenn Frau Irmenella nicht dort
1st, macht IThr Euch zum Gespott!”; rie-
ten des Prinzen Getreue ihrem Herrn. So
gab es nur eins: Hochst vertraute und
gewinnende Boten wurden eilends zum
Adelskonvent gesandt. Derweil zogen der
Prinz und die Seinen so langsam als mog-
lich durch die Breitenau, in manchem
Schlingel iiber Rittergiiter und Barons-
burgen auf Greifenfurt zu. Gleich dem
Ritter Firutin aber sicht nichtjeder Edel-
herr die durchlauchte Gesellschaft als will -
komme Giste an, und das Landvolk
machtgrimmige Mienen, wenn die Ko-
scher nahen. In einem Weiler wurden gar
zwei Koscher Pagen und ein zwergischer
Trosskutscher des Nachts von Dortbur-
schen durchgebliut! Schon dreimal mic-
tete der Prinz derweil fiir teuer Gold ei-
nen ganzen Landgasthof und die umlie-
genden Acker fiir seine Gesellschaft an.
Und man munkelt, dass nicht nur die
Vorrite der Greifenfurter Gastgeber. son-
dern auch die prinzliche Schatulle bald
so leer ist wie der Kreuzerbeutel cines
Lehrburschen am Tag nach der Angba-
rer Warenschau.

Fiete Stegers

Von ciner IEcicr
in den Tordmarken

Stine Ixoheit (ast Gorsam vom Gro-
Fen Fluss feierte im 2hexmond scinen oo.
Tsatag.

Stolz ragte die Festung des Herzogs der
Nordmarken, Eilenwid-tiber-den-Was-
sern, iber die prichtig geschmiickte Stadt
Elenvina auf. Herausgeputzt hatte sich die
alte Stadtund selbst das Immanstadion war
in ein Tjostenfeld verwandeltworden, denn
Jast Gorsam vom Grofen Fluss hatte zum
Anlass seines Tsatages zur groPen Herzo-

genturnei geladen.
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AUS DEN REICHSPROVINZEN

Aus den heimischen Nordmarken, aber
auch aus dem Kosch, Darpatien, Weiden
undvonnochweiter herkamen die Giste,
unterihnen viele wackere Ritter. Selbst vom
Nordmirker Heer in Tobrien war eine klei-
ne Gesandtschaft gckommen.

Und schlieBlich begannen die Kimpfe. Ei-
nen Praioslauf vor Seiner Hoheit Tsatag
fand der Buhurt statt, am Tage darauf die
Tjoste. Wermagden AufruhrderZuschau-
erbeschreiben, als schliefSlich eine Weidener
Rittsfrau, Erkenhild von Pechstein-Wet-
tershag, fiir thre Mannschaft im Buhurt den
Sieg erstritt!

Wohl meinte es auch der Herr Praios mit
den Feiernden: Strahlend hell schien sein
Lichtaufdie Streiter und lies Banner und
Wappenschilde bunt und strahlend auf-
leuchten. Hart kimpften die Streiter, zum
offensichtlichen Wohlgefallen Seiner Ho-
heit, dem man nachsagt, noch immer einer
der besten Tjoster des Mittelreichs zu sein.
Manche chrraschung barg die Turnei. Ei-
ner der grofBiten Favoriten, der bornldndi-
sche Graf Wahnfried von Ask, schied be-
reits im ersten Durchgang aus.

Spannend blieb es aber weiterhin, und eine
nach dem anderen fanden sich jene Strei-
ter am Boden wieder, deren Sieg die Zu-
schauer erwartet und oftmals gewiinscht
hitten. Und so siegte nichtjemand, dessen
Name alt und von chrwiirdigem Klang
gewesen wire, sondern jener, der am
geschicktesten die Lanze zu fiihren und am
besten zu reiten verstand: ein darpatischer
Burgvogt mit Namen Tiro von Friedwang-
Havensgaard.

Seine Hoheit selbst rettete die Ehre der
Nordmarken, als er aullerhalb der Tur-
nierwertung gegen den Sieger in die
Schranken zog. Beidem folgenden Gestech
wollte keiner der beiden Kontrahenten zu-
riickstecken, und sie drangen derart uner-
bittlich aufeinander ein, dass schlieSlich
beide vom Pferd stiirzten, worauf der Her-
zog den Edlen in einem spannenden
Schwertkampf zu Boden streckte. Grofs
war da der Jubel der Nordmiirker, und man
feierte den Herzog und lief} ihn hochleben.
Am Abend dieses ereignisreichen Tages
lud der Herzog seine Giiste in den gro-
Ben Saal der Veste Eilenwid, um die Ge-
sandtschaften zu empfangen und Recht
zu sprechen, ehe man zu Tische ging.
Nahe dem Herzog saf3 der Vogt zu Grif-
lich Gratenfels, Odumir von Ibenburg-
Ibenburg, welcher unlingst zum Graten-
felser Schwertfiihrer ernannt worden war.
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Zu Seiner Hoheit Linken abersaB die Siegerin des Buhurts, zu seiner Rechten der Gewin-
ner der Tjoste.

Am Ende des Banketts lie} Seine Hoheit zur Freude aller einen trefflichen Wein, das
Gastgeschenk der darpatischen Gesandtschaft, kredenzen. Der weitgeriihmte Koscher
Rittersmann und Singer Wolthardtvon der Wiesen ergétzte die Giste mit einer treftlichen
Ode, Rahja zur Ehr, und zufrieden hob Seine Hoheit seinen giildenen Kelch, den ersten
Schlucke zu tun, bot aber stattdessen hoflich der Weidener Ritterin den Ehrenschluck. Ein
Gliick, wie hernach die Nordmirker meinten — ein wiister Scherz, so sprachen die Weide-
ner. Die Jungfer indes tat den Schluck, fuhr auf, Schaum vor dem Munde, und brach tot
zusammen.

GroBe Aufregung war da im Saale! Nur den umsichtigen Befehlen Seiner Hoheit und
dem folgenden Eingreifen der Flussgarde war es zu verdanken, dass kein Blut vergossen
ward’.

Auf Geheil des Herzogs aber suchten nicht nur dessen Gardisten, sondern auch die
Damen und Herren des Adels auf der nunmehr abgeriegelten Herzogenburg nach dem
Hintermann dieses feigen Attentats.

Wie grof} aber war das Entsetzen, als sich erwies, dass im Gefolge der Streiter aus dem
bedringten Tobrien ein Geschdptder Schwarzen Landen gekommen war, unerkannt und
wohl getarntunter der Maske eines engen Vertrauten des Herzogs selbst. Verbissen setzte
sich das gotterldsterliche Geschopf zur Wehr, als seine hexenhafte Maske thm genommen
ward’, doch wenig sollte es thm nutzen: In flammende Wut geriet Seine Hoheit, und mit
einem gewaltigen Streich seines Schwertes Guldebrandt erschlug er das Geziicht der Fins-

ternis!

Mit einem Dankgottesdienst im Namen Borons, des Schweigsamen, beschloss sich die
Tsatagsfeier zu Elenvina.

Als Dank aber an die wackeren Helden, welche den Unhold zur Strecke brachten, verfiigte
Seine Hoheit, dass eine Tafel mit den Namen der Streiter in der Wehr-Halle des Herrn
Praios zu Elenvina aufgestellt werden solle. Und wieder einmal war zu sehen, dass das Bose
nichtschlift—aber auch, dass, wenn alle Provinzen zusammenhalten, jeder Feind gemein-

sam besiegt werden kann.

Nils Strofiinger & Tina Hagner

Mit Dank an alle Teilnehmer des NKK 2002, live gespielt am 02. bis 04.08.2002
auf der JUHE in Balingen, die es geschaftt haben, unserem Plot Leben einzu-
hauchen. Nichstes Jahr sehen wir uns wieder!

Mit einer tiefen Verbeugung

Nils StréBinger & Tina Hagner

Ehgenartiges Betragen emnes
Schustermasters i Sibur bringt lange
unbemerkeen Dicbstahl zv Tage:

Geheimnisvoll scheint der Vorfall in der kleinen Stadt Sibur, wobei es erst dem un-
vergleichlichen Temperament eines Zwergen zu verdanken ist, dass man iiberhaupt auf
die Tat aufmerksam wurde. Freundlicherweise stellten uns die Offiziellen der Stadt zur
Ausfertigung dieses Artikels einen Auszug aus den Verhandlungsprotokollen zur Verfii-
gung:

Zornesrot, als wolle thm gleich im nidchsten Moment iberschiissiger Druck entweichen,
den erim Innern seines starrsinnigen Dickschidels angestaut hatte, stand der auf Pilger-
fahrt befindliche Angbarer Schlappenftlicker vor Esqurio Calvino v. Firdayon-Schelf, der
Vogtin Stadtrichter. Immer wieder stromten Volk und hohe Leute in den morgendlich
frischen Gerichtssaal hinein, denn es hatte sich schon herumgesprochen: An der Grabplat-



AUS DEN REICHSPROVINZEN

te des Erzmaschalls im Praios-Tempel der
Stadtsei angeblich die Briinne vertauscht
worden.

Zwischen dem unverstindlichen Gebrum-

mel, das das Verstandliche stets begleitete,

schallte dem Richter ein wiederholtes “Das
hab* ich doch schon gesagt” entgegen. Stin-
dig knurrte der Zwerg dem Grofigewach-
senen vor, dass ihm erst kiirzlich —vorun-
gefihr 67 Gotterldufen — sein Vetter Grom-
borlosch Sohn des Ambralosch von der To-
tenbriinne des Erzmarschalles berichtet
habe. Auf die erneute Frage des Richters,
wie der urspriingliche Brustpanzer denn
nun genau ausgeschen haben soll, nahm
das Gesicht des Verschrobenen eine immer
violettfarbenere Ténungan. Irritiert blick-
ten sich die Gerichtsdiener an, als hitten
sie voreinem grofien Kessel Wache zu ste-
hen, der jeden Moment bersten kénnte.
“Bei Angrosch, so klein und elfisch sind eure
Kopfe doch gar nicht”, donnerte das kleine
schratige Wesen, wobei keiner der Anwe-
senden ahnte, wo er die Luft fiir solches
Gebriill herzunehmen vermochte. “Den
halben Tag schon erklir® ich es euch Gro-
Ben schon”, wies er auf einen jungen
Praios-Novizen, der sich im Publikum die
heftig erréteten Wangen hielt.

“Und wenn Ihr, Jiingelchen”, polterte er
den Vorsitzenden an, “Euch nicht immer
mit Eurem Tlichelchen vor Eurer Nase die
Luft zum Denken nehmen wiirdet, hittet
Thres vermutlich schon lingst begriffen.”
Aufdie abermalige Beleidigung wurde dem
Zwergen auf den Wink Esquirios nochmals
eine kleine Kasse unter die Nase gehalten,
in welche er mit seinen schwieligen — und
vor Erregung zittrigen — Hinden einige Sil-
bertaler klirren liep.

“Und woran hat Er nun bemerkt, dass es
angeblich eine falsche Briinne ist?”, klang
es geddmpft hinter dem Schnupftuch des
Horasiers hervor, der ob des eigenwilli-
gen Geruchs des Kleineren ganz einfach
nicht anders wollte — oder konnte —, als
sich ein schiitzendes Spitzentiichlein vor-
zuhalten. Es war den Anwesenden, als roll-
ten groBe Steine tiber den gepflasterten
Boden der Gerichtshalle, als der Angroscho
ganz langsam, dass es auch nun — zum
zigsten Male — wirklich jeder verstehen
musste, seine Stimme erhob, die im Vergleich
zu seiner Grofie ein gigantisches Organ zu
sein schien: “Also, in Hesindes Namen fiir
Euch nochmal, bevor ich es Euch einbliu-
en muss wie dem Praiosbiibelchen. Mein
Vetter Gromborlosch Sohn des Ambralosch

erzihlte mir bei der Feuertaufe unseres Vet-
ters Ranbrolosch Sohn von Kramodlosch
gerade als der geftillte Puterich ...”

“Er moge die Einzelheiten dieser eigenartig
archaischen Tradition doch weglassen”, fiel
ihm der Richter abermals ins Wort, worauf
der Zwerg wieder einmal um das kleine bis-
schen Fassung rang, das thm noch geblie-
ben war, und erst einmal grofl und breit
erkliren musste, dass die Feuertaufe das
wichtigste Ereignis im Leben eines An-
groscho darstelle ...

Es war spit geworden und durch die lan-
gen Fenster der Gerichtshalle sank das gelb-
goldene Licht des abendlichen Praios her-
ein. Die Schatten waren lang geworden und
der Saal hatte sich merklich geleert. Immer
noch erschiittert sal} der Praios-Novize auf
seiner Bank. Die Wangen schmerzten ihm
wohl nicht mehr allzu sehr, so dass er sie
sichnichtmehrstindighieltund den deut-
lichen Abdruck von kurzen, dicken Zwer-
genfingern in seinem Gesicht preisgab. Auf
dem Pult des Stadtrichters waren bereits
mechrere leere Flakons Duftwasser aufge-
reiht, deren Inhalt thren Weg ins Schnupf-
tuch des Vorsitzenden gefunden hatten.
Miide, das Kinn auf die Hinde gestiitzt,
hérte er von weit her die Ausschweifungen
seines Diebstahlzeugen, der unmittelbar vor
thm auf einem kleinen Schemel saly und
mit grobziigigen Gesten gerade bei der

«

Nachspeise angekommen war: “... und
dann,dannalso, als er gerade soin den Apfel
aus der Schnauze eines der Spanferkel biss —
ich glaube es waren Ferdoker Rotbickchen,
cben jene Rotbickchen, aus denen man dort
immer Apfelwein macht, wo sie doch aber
auch gut zu Apfelkompott zu verarbeiten
wiren, mit getrockneten Weintrauben und
Mandelsplittern ein wahrer Hochgenuss —ja,
da hater es gesagt, dass die Einlegearbeiten
und Ziermuster der Briinne aus Bronze seien
und nicht aus Messing, wie jetzt die Toten-
briinne des Erzmarschalls beschlagen ist.”

So also kam heraus, dass des Erzmarschalls
Briinne, die nach seinem Tode die herr-
schaftliche Grabplatte schmiickte, durch ein
geschicktes Imitat ersetzt worden war. und
zwar nach der letzten griindlichen Reini-
gung vorvier Monden. Wann genau und zu
welchem Behufe, bleibt allerdings so unklar
wie des Angroschos Aussage.

Stefan Trautmann

Meisterinformationen zu diesem
Artikel finden Sie auf Seite 11

Briger Anschlag
auf dic
@xzellenzen
zweier Rondra-
Orden:

BURG AARENSTEIN, WEIDEN. Wihrend des
IX. Konventes der Orden der Schwerter
zu Gareth.

“Schnell, eilt Euch, die Groimeister. sie
wurden in einen Hinterhalt gelockt! ™, pol-
terte die junge Frau in jenen Raum hein-
ein, in dem sich die Teilnehmer des vor kur-
zem beendeten Ordenskonvents der
Schwerter zu Gareth befanden.

Nach einem kurzen Augenblick des Ent-
setzens stiirmten die Angesprochenen mit
gezogenen Schwertern in jene Richtung.
die ihnen die Botin gewiesen hatte.
Niederhéllischer Gestank schlug thnen ent-
gegen, als sie sich dem Ort des feigen Hin-
terhalts ndherten. Cleo Ptolemansuni, die
GroBmeisterin der Schwerter zu Gareth. lag
bereits am Boden, wihrend ein Dimon mit
langer schwarzer Kapuze und feuerrotem
Schwert auf sie eindrang. Adran Breden-
hagvon Aarenstein, GroBmeister des Or-
dens vom Zorne Rondras, welcher erstam
Vortage durch seinen Mentor Tiro Aarwul-
fingen von der Seefeste zum Knappen der
Leuin geweiht worden war, focht noch
wacker gegen seinen dimonischen Gegner.
einem finsteren Gesell mit feuerroter Frat-
ze, aus dessen Stirn mehrere Horner her-
ausdrangen. Doch war es auch hier blof
eine Frage der Zeit, bis der tapfre Adran zu
Boden gehen wiirde. Doch Hilfe nahte!
Mit einem wiitenden Fauchen wandten
sich die niederhéllischen Kreaturen dem
heranstiirmenden Volke zu, welches aus Or-
denskriegern beider Orden, S6ldnern des
Sturmbanners als auch einigen Gisten des
Konvents bestand. Justinjenem Augenblick,
als auch von Aarenstein zu Boden ging,
waren die Retter heran und trieben die
Dimonen von den Verletzten weg. Thre
Exzellenz Ptolemansuni rithrte sich nicht

Fortsctzung auf Stite 2)
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Reconquista!

Omlad befreit — Riickeraberung Siid-Alimadas begonnens

GARETH/PUNIN/OMLAD. Turbulent war sie
gewesen, die Zeitseitder Schlacht im Dja-
fardal, dem Tal der Dornen am der Kai-
serpfalzCumrat gegeniiberliegenden Ya-
quirufer (AB94, S. 17ff.). Es war der erste
der Name

heiBbliitige, doch erbittert gefiithrte Aus-
einandersetzung zwischen Streitern des
Reiches und des Emirats Amhallassih
stattfand — und wem schwante nicht Ub-
les bei diesem Gedanken? Auch wenn die
Geweihtenschaft der Zwolfgéttlichen Kir-
chen die denkwiirdigen Ereignisse, wel-
che zum iiberraschen-

den Ende dieser Aus-
einandersetzung ge-

fithrt hatten, in der

Folge weitestge-

hend ergriinden

konnte (AB 96, S.

13ff.), wundert es

nicht, dass besag-

ter Zwolferkampf

erst der Aus-

gangspunkt fir

da Kommendes

war.

“Vivat Almada!”, er-

scholl es tiberall in der

Kénigsstadt, wihrend

die Streiter des Reiches,

in der Mehrzahl Ma-

gnaten des stidlichen

Kénigreiches, nach

dem Kampf in Punin eingezogen waren.
Stark gezeichnet von der unerwarteten
Wuchtder Novadi-Attacken waren die tap-
teren Minner —denn nur kurze Zeit nach
dem Gefecht war auch die stolze Ratsmei-
sterin Punins, Domna Rinaya di Madjani,
thren schweren Wunden erlegen.

Und als nun die Puniner den Leichnam
ihrer streitbaren Ratsmeisterin erblickten —
der ebenfalls gefallene Dom Fermiz v.
Viryvamun war direkt von der Walstatt auf
die Flogglonder Stammburg seiner Fami-
lia verbracht worden —, verstummten sie in
borongetilliger Trauer. Doch nur fiirkurz.
Gemili des Almadanischen Dualismus,
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nach dem ein jedes Ende zugleich einen
Anfang darstellt, erhoben sich nach der
Totenzeremonie auf dem Platz des Schwei-
gens erste Stimmen aus dem anschwellen-
den, wutgeladenen Getuschel, und bald
schonertonte es in der ganzen Metropole:
“Reconquista!”

Zwar wird man die Berichterstattung des

Aventurischen Boten als eindeutig werten -

diirfen, dergemil die Almadaner keines-
falls als Sieger aus der Schlacht hervorge-
gangen waren, und selbst das erzielte Patt

war nur durch jenes tibernatiirliche Ereig-
nis erreicht worden. In der Seele des glut-
dugen Almadani aber war der Sachstand
cindeutig: Gotter und Ahnen wollen den
Sieg iber.das Heidenvolk —und so will es
das Konigreich. Freilich, aufdem Goldak-
ker, wo Kronverweser Dschijndar-Fritjof v.
Falkenberg-Rabenmund und Kanzler Ra-
fik Listhelm Maldonado v. Taladur 4.H.
das Geschehen bei Tee und Gebiick niich-
tern diskutierten, war man sich nicht si-
cher, wie die Dinge zu deuten wiren.

Von Gareth ganz zu schweigen. Das Letz-
te, was man sich dort dieser Tage wiinscht,
ist eine neue Frontim Stiden. Doch ande-

rerseits wiirde man schwer denjenigen Ein-

halt gebieten kénnen, die dem Reich nur

das zu geben trachten, was dem Reich ge-

hort. Niemals seit dem unaufhaltsamen Sie-

geszug des Malkillah IT. in den Jahren 72-

67 v.H. hatte Gareth die Annektion seiner

stidlichsten Reichsmark durch die Wiisten-

krieger anerkannt, den Status quo faktisch
aber akzeptiert.

Wie sollte man reagieren, wenn die Land-

stindeversammlung nunmehraktive Schrit-

te gegen die Novadis verlangen wiirde?

Doch hierzu kam es gar nichterst! Nurim

Falle einer Niederlage hatten die

Streiter dem Emiratden Ver-

zicht auf Reconquista an-

geboten. Doch war dies

eine Niederlage gewe-

sen? Die Feste Omlad,

chedem Capitale des

Markverwesers von Siid-

Almada, hatte man als

Trophie gefordert, so

man iiber die Novadis ob-

siegen wiirde. Und war

dies nicht geschehen?

Sich der Tatsache ge-

wiss, dass man aus

Punin oder Ga-

rethkeine Un-

terstiitzung er-

warten durfte,

entschlossen

sich die eigen-

sinnigen Magna-

ten der Almadaner Lande kurzerhand

selbst, Fakten zu schaffen. Beinahe aufden

Tag genau 100 Jahre nach der verheeren-

den Schlachtvon Yrosien erfiillten sie sich

und vielen der Reconquista-Anhinger, wel-

che die Riickeroberung meist nur als wein-

selige Idee zelebrieren, einen Traum, der

nunmehr lebt — die Riickeroberung Om-

lads!

Den Plan zur Vertreibung der Rastullah-

Gldubigen aus der Reichsmark Ambhallas

wurde seit dem Praiosmond im Geheimen

—aberin gewaltigem Heerlager—in Jassaf-

heim geschmiedet. Michtige Katapulte

hatte man hier aufeiner Anhéhetiber dem



Yaquir errichtet, mit Hilfe derer man direkt
ins Herz der gegeniiberliegenden Zitadelle
brechen wollte.

Unter dem Kommando des Barons Rami-
ro zu Schelak, genannt der Novadischlit-
zer, wurde der VorstoB mit, wic nicht an-
ders zu erwarten war, zahlreichen Dispu-
tenvorbereitet. Der wichtigste drehte sich
um cine Gestalt, die tapfer in dem Zwéolfer-
kampf gestritten hatte: den enigmatischen
Weiben Ritter. Nun, jenem wollte man erst
das Kommando tiberreichen, doch als sich
dieser schlieBlich als kein geringerer denn
derin Achtstehende Obrist Gwain v. Har-
mamund, einstiger Answinist, zu erkennen
gab, wusste man nicht, ob man thm nun
dem Kéniglichen Kammergericht auszulie-
fern hitte oder auf seine dargelegten Ex-
pertisen zur Situation in Omlad bauen
wollte. Wie hitzig der Schlag gegen das
Emiratvorangetricben wurde, legt die Tat-
sache trefflich dar, dass man sich fiir letzte-
res entschied!

Abdem 28. Praios geschah dann der selbst-
herrliche Feldzug der Magnaten gegen das
Emirat. Ersten Sturmangriffen folgte eine
mehrtigige Belagerung mit demoralisieren-
dem Katapultbeschuss, wohl auch eine
heimliche Infiltrierung der Zitadelle. Am 1.
Rondra geschah dann das Unfassbare: Als
durch Verrat eines der Tore der Stadt geoft-
net werden konnte, stromten die almada-
nischen Reiter hinein in die alte Capitale,
an ihrer Spitze niemand geringerer als
Gwainv. Harmamund, in der Rechten den
rosskndufigen Sibel der Grafin Hadjinsun-
ni mahnend den Heiden entgegengestreckt.
Im Verlaufvon nur wenigen Stunden ward
Omlad genommen, dessen Bey Ribarim ibn
Dschergul al’Mougan die Stadt auf gehei-
mem Wege bereits verlassen hatte. Der Wi-
derstand war stark, doch nichtso stark, wie
man erwartet hatte. Was hatte das wieder-
um zu bedeuten? Siegesfanal des almada-
nischen Ubergriffs war die Befreiung des
Sklavenmarkes der Festungsstadt, der fir-
unwirts flussauf, flussab bald als glorreichste
Heldentat des erst beginnenden Gotter-
runds gefeiert wurde. Gefeiert wurde auch
in Omlad, von dessen Zinnen bis ans jen-
seitige Ufer die Rufe “Vivat Aimadal” zu
hérenwaren.

Seitdem weht wieder das Banner der al-
ten Reichsmark Siid-Almada iiber der
Zitadelle Omlads. Von so mancher grau-
samen Tat gegen die Heiden gcht die Rede,
doch auch von Streit und Zank unter den

Almadanern, wie weiter vorzugehen sei. Es
erwies sich ridmlich; dass es eines war, die
Stadtin seinen Besitz zu bringen, ein an-
deres aber, die Stellung zu halten. Denn
bald schon verlor so mancher Dom, man-
che Domnaden Spallam Spielder Recon-
quista und verlangte nach den Bequem-
lichkeiten aufden eigenen Latifundien.
Ebenso war es rasch offensichtlich, dass man
Omlad zwar zunichst wiirde halten kon-
nen — aber auch nicht mehr. Die Versor-
gung dieses Briickenkopfes ist iiber den
Yaquir recht einfach, doch weiter hinein
ins Landesinnere zu stofien ist ohne Un-
terstiitzung der koniglichen Regimenter
keinesfalls denkbar. In der Zwischenzeit
wurde Gerding v. Derp die Oberaufsicht
iber Omlad zugesprochen, die meisten
Magnaten hingegen haben der halbwegs
verwiisteten Stadt lingst wieder den Rii-
cken zugewandt oder statten dieser nur ab
und an voller Genugtuung iiber das Er-
reichte einen raschen Besuch ab. Wih-
rend der Wein gelesen wird, wartet man
ab, was die Zukunft bringen mag. Die
vermeidliche Schmach des Zwélferkamp-
fes aber istendgiiltigausgemerzt, im gan-
zen Land werden die ‘Richervon Omlad’
als Volkshelden aufeinem Schild des tiber-
schwellenden Patriotismus getragen.

Auch von offizieller Seite scheint man ab-
zuwarten. Weder vom Goldacker noch
aus Gareth war bislang eine Stellungnah-
me — ob erfreut oder zerknirscht ob des
eigenmichtigen, aber erfolgreichen Vor-
gehens der Magnaten — zu vernehmen.
Man scheint zu hoffen, dass sich die Sache
bald von selbst erledigt haben wird. Man
scheint auch dartiber zu griibeln, warum
das Emirat Omlad so bereitwillig freigege-
ben hat. Sicherlich, nach Omlad hat sich
die Reconquista vorerst wieder beruhigt,
doch muss man im Emirat damit rechnen,
dass es weitere Vorstofversuche geben wird.

Der Bote wird seine Leserschaftauch wei-
terhin auf dem Laufenden halten, doch
scheint Omlad momentan nichts anderes
zu sein, als ein Abenteuer des almadani-
schen Freiheitskampfes. Man wird aller-
dings ein wachsames Auge aufdie dortigen
Entwicklungen gerichtet halten miissen,
denn wohlmdéglich droht entlang des Ya-
quir bald der nichste grofie Flichenbrand.
Und wer wollte zu weissagen versuchen,
wer im entfesselten Kampfzwischen No-
vadi-Macht und almadanischer Streitkunst
endgiiltig obsiegen wird?

Es steht der Redaktion des Boten nicht an.
die Entschliisses der Reichsimter zu bewer-
ten, doch wird Folgendes sicherlich das al-
madanische Gemiitwieder stirker erhitzen:
Dem Vernehmen nach hat Reichserzmar-
schall Leomar Almaderich Sigeswild v Berg,
wohl als versohnlichen Akt, zwischenzeit-
lich dem Emir Dschelafan al-Tergaui ibn
Thurschim zugesagt, ein Geldnde in Brig-
Lo zur Errichtung eines Bethauses des Ein-
gottes Raschtullah zur Verfiigung zu stel-
len. Ein solches hatte das Emirat fiir den
Fall gefordert, so man sich als der Stirkere
im Stellvertreterkampf am 3. Rastullahel-
lah erweisen wiirde. Und war dies nicht

auch geschehen?
Niklas Reinke

Der prinzhche
Graf Stlindian zu
ast in Ragath

RacaTH. Heuer wurde uns verkiindet,
dass Prinz Selindian, der junge Graf des
Yaquirtales, Mitte Peraine zu Gast bei
Graf Brandil von Ehrenstein gewesen
sei. Anlass seien die guten Beziehungen
der beiden Grafschaften, so liel3 der
Prinz verkiinden. Besinnlich und still
kehrte er auf Burg Ragath ein, lie} es
sich jedoch auch nicht nehmen, an ei-
ner Andacht Amando Laconda da Vanyas
im prichtigen Sonnentempel der Stadt teil-
zunehmen, dessen Glanz selbst den Pun-
iner Tempel des Gotterfiirsten tiberstrahlt,
wie man so sagt.

Vor Ort fand zu Ehren des Besuches von
Prinz Selindian eine Inspektion der Gar-
nison der Ragather Schlachtreiter statt,
und man sagt, der kaiserliche Spross
drang darauf, auch die Kaiser-Hal-und-
Kénig-Brin-Briicke zu passieren, die zu Eh-
ren seiner kaiserlichen Vorfahren benannt
wurde.

Geradezu aufdringlich jedoch scheint die
Verehrung des Yaquirtaler Grafen in Raga-
tien gewesen zu sein — ein Bauer niherte
sich dem kaiserlichen Prinzen zeternd. der
diesen jedoch mit seiner Reitgerte mafre-
geln konnte.

falk
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Das graflich mendenische Landwehrregi-

I ment, ,Graf Hagen von Darbonia®, als Teil
desherzdglich-tobrischenHeeres,suchtnoch
Offiziere, die bereit sind, ihr Leben in den I
Dienst des Kampfes gegen das Unheil aus I
dem Osten zu stellen.

Abgéanger von den bekannten Reichsaka- I
demien, Recken von gutem, adligen Blu-

I te, aber auch kampferfahrene Gemeine, I
die das Herzamrechten Fleckentragen, sind
willkommen. Interessierte mégen bei Oberst
Alwin Derpinger in Schilfsend (Baronie
Schwiirzhofen) vorstelligwerden.

Irdisch: Schickt eine Beschreibung eures
Charakters sowie ein paar erlauternde
Worte zu euch und ein (aventurisches)

I Bewerbungsschreiben an: David Schmidt, |
Herweghstr. 5, 64347 Griesheim; eMail:
derpinger@herzogtum-tobrien.de |

S e e e e Z/

Swafnir zum GruB!

Also de letzte Bote wir de jor ne Frechheit! De
Tintenkleckser sull mi sogn wo ik ihn krich,
denn uffm Weech bin ik schon wenn ihr dat hi
lest.

Nich nur dat de Bote in keenster Wiese von de
letzten Premerlieferungen jeschrieben hat,nee och
ne beleidigend wird er. Dat iss de Hohe unn ik
werd di mol zeigen wie ik mitmiene Oxt umgehen
kann! Uffde Weg nach Gareth,

Jalsker Ronderson vonn di Wellenkinners
(Garethistdie groBBe Stadtin der Mitte des gro-
Ben Kontinents, nur fiir alle Félle. Die A.A.)

Fiirstenmark Oldenport vergibt Amter!
Wer Interesse an einem Briefspiel einer
mittelreich 'schen Stadt hat, kann unter
support@oldenport.de ein Informationsblatt
und die aktuelle Amterliste bekommen. (Be-
treff: Amter) Echte Wahlen, angesehene Am-
ter und hinterhaltige Intrigen gibt es zu entdek-

ken! (Bald auch im Internet unter
www.oldenport.de)
»,
W Zotvanger Zanse
J0ie soelltlanogazette
Luwanye: Laize ausyawe iwi. 18 nu 1 f

u.a. mit: ,Lowangen droht Spinnenplage*,
,Umtriebe von Falschmiinzern®, ,Geschich-
ten Uber Markt und Spiele“, ,Lowanger
IMagistratswéhlen“, ,Kontorseréffnung derl
Koniglich nostrischen Handelskompa-
gnie“, ,Schweigemarsch wider den Ereig-
nissen im garethischen Mihlingen* und
,Bericht vom Kronkonvent zu Gareth*.

\ N N S . . . I
Lose Fanzine-Sammlung auf! 10 Jahre =rund
100 Hefte. Riesenfundus an Abenteuern, Ide-
en, Kontinenten, Rezensionen, Charakteren ...
z. B. Beilunker Reiter, WunderWelten, Thorwal-
Standard, Heldenhaft, Ravenhorst, Der Falke,
Argentinum Astrum, Bosparanisches Blatt. 1
Heft kostet 0,50 EUR; 3 Hefte 1,00 EUR; 6 Hefte
1,50 EUR. + Porto Liste anfordern bei:
fiete@stegers.de oder alle fiir 21 Euro inkl.
Versand.

Gisbarn, Sohn des Garf!

Wann kommst'n endlich aus’ser Hufte? Ha-
ste deine Tavernentour immer noch nich” be-
endet?Willste echtalle Schnapsfasserin Havena
aussaufen??? Pettja Peddersjeppen und icke war-
ten schon seit Wochen!!! Kommste nich” zum
néchsten Volimond zum Treffpunkt, sindwa wech!
Alrike aus Gareth

P.S.: Mir wird namlich dit Pflaster hier lang-
samzuheeB3 ...

In ALCHIMIA entfiihren euch die Geschichten
und Artikel zu den Mythen der Menschheit und
zeigen euch alchimistische Wunder, wie die
Erschaffung des Steins der Weisen oder des
perfekten Menschen. DORNENSCHATTEN
indes entfuihrt euch zu Kriegern und Dieben,
die sich durch Unterstéadte und Arenen schla-
gen missen, und erzahlt von geheimnisvollen
Schattengestalten, deren Absichten niemand
kennt ...

Die beiden Hefte prallvoll mit Fantasy der aben-
teuerlichen Art erhaltet ihr fur jeweils EUR 2,60
oder zusammen flir EUR 5,00 bei Christel
Scheja, LenbachstraBe 8, 42719 Solingen.

Oldenporter Schwerwein — ein Genuss fir den
verwohnten Gaumen.
(Erhaltlich in guten Weinhandlungen)

Zum L.A.R.P-Event fiir Anfénger ladt der 12-
Gottliche Bund wider die Finsternis

Liebe Fantasy-Freunde! Inbaldiger Zukunft (an-
gestrebt Pfingsten 2003) méchten wir euch zu ei-
nem Live-Rollenspiel einladen. Unsere Zielgrup-
pe besteht aus L.A.R.P. Anfanger/Innen zwischen
16 und 18 Jahren.

Unser Plot (Abenteuer/Geschichte) basiert auf
dem DSA- (Das Schwarze Auge) System von
LFanpro®, ehm. ,Schmidt Spiele®. Wir entwickeln
derzeit ein auf L.A.R.P. abgestimmtes DSA-Re-
gelwerk.

Bei Interesse konnt ihr uns unter der Email-
Adresse: larpsi@gmx.de oder bald im Inter-
net: http://www.12gbwf.de.vu erreichen und
furalle,denennur der Beilunker Reiter zur Verfi-
gung steht: Sebastian Langbein, Ludwig-Beck-
Str. 13,37075 Gottingen

Trotz Sturm, trotz Wind, trotz Ottakind —
Die NHTC fahrt tberall hin geschwind!
(Neethanische Handels — und
Transportcompagney, Neetha.)

ﬂgarpagggpgr%mhotz

freien Bavpaticns

Darpatischer Landbote —

Gazette fiir Darpatien!

Wer mehr erfahren méchte tiber das Land zwi-
schen Garetien und den Schwarzen Horden, tiber
die Intrigen seiner Barone und das Leben im Lande
am Darpat, der lese den ,Darpatischen Landbo-
ten“!

24 Seiten Nachrichten und Geschichten aus
den Baronien; aktuell in DL 24: von Traviazug
und Wallfahrten.

2,40 EUR pro Heft (Porto inklusive), Abo ab 3
Ausgaben mdglich, Ausland: bitte anfragen.
Zahlbar in barund/oder kleinwertigen Briefmar-
ken, bei: Friederike Stein, Kdsenbachstr. 19,
72076 Tubingen;

E-Mail: friederike_stein@tue.maus.de; s.a.
www.darpatia.de => Darp. Landbote

Thorgrimms Waffenschmiede —
Der Handler Ihres Vertrauens.
(Rondraplatz 12/ Oldenport)

" Y

1 HEKATE ist der zweite Jubilaumsband der

1 Legendensanger-Edition undbietetnebenei-

g nerUnzahlvon Geschichten und lllustratio-
nen ein wundervolles Farbcover von CA-
RYAD und ein farbiges Innenbild von Nami

T aus Japan. Lassteuch zusammen mit der

¥ Kriegerin Eiskrone in der Welt der Geister

1 entflihren oder folgt Daisha zu den Geheim-

1 nissenderGraber—diese undanderespan-

g nende Geschichtenentfihreninmagische
Schicksalsgewebe, die eine dunkle Géttin
gewirkthat. Das 128 Seiten dicke Heftin A4
mit hochwertigem Einband konnt ihr fir 10

1 EUR erhalten bei: Christel Scheja, Len-

1 bachstraBe 8,42719 Solingen. 1

L4

‘-------------
Ihr habt Schwierigkeiten mit einem Artefakt,
welches |hr auf Eurer letzten Queste fandet.
Wendet Euch vertrauensvoll an den Zirkel der
Graumagier zu Grangor, gegeniber der Aka-
demie.

WIR I6sen Probleme.

Oldenporter Schwerwein —
und das Leben wird besser.
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Viele Opfer hat der Kampf gegen den Feind
im Osten gekostet und vor allem die Diener
der Herrin RONdra haben einen hohen Preis
fur die Verteidigung der zwolfgéttlichen Ord-
nung zahlen muissen. Dies gilt auch fir den
Ordender Schwerter zu Gareth, welchereben-
falls einen hohen Blutzoll entrichten muBte.
Aber auch wenn der Bethanier besiegt wurde,
gibt es noch viel zu tun, tUberziehen seine Er-

ben und deren Knechte doch immer noch gro-’

Be Teile Aventuriens mit unaussprechlichen
Schrecken und Terror.
Wer auch immer sich nun berufen fihlt, uns in
unserem Kampf gegen die Feinde der zwolf-
goéttlichen Ordnung im Osten, aber auch an-
derswo, zu unterstiitzen, und bereit ist mit Herz
und Hand der Herrin RONdra zu dienen, der
maége sich im Stammhaus des Ordens in Neu-
Gareth melden oder bei:
Marcus Friedrich, Chlodwigstr. 2, 52388 Nor-
venich (marcus_friedrich @t-online.de). Ge-
gen0,77Euroin Briefmarken erhaltet Ihr eine Son-
derausgabe unserer Ordenspostille, in der unsere
Gemeinschaftirdisch wie aventurisch vorgestellt
wird.

Rondra mit Euch!

er
eMail-Postille als regelmiBige Erganzung
zum Thorwal - Standard , frei Haus zu den
aktuellen Ereignissen rund um die Region
Thorwal und das Thorwal - Briefspiel.

Jetzt abonnieren unter:

Standarte Sonder-Edition Nr. 1
Auf 92 Seiten allerlei Nachrichten aus
dem Thorwaler Lande, nebst Erzéhlungen
der Geschichtsschreiber sowie Liedern und
Gedichten unserer Skalden.
Lest nach, wie der neue Thorwaler Inge-
rimmtempel eingeweiht wird und die hora-
sischen Weichlinge einumsandere Mal den
Kurzerenziehen ..
Fir nur 5,50 Euro (incl. Porto) erhaltet Ihr
eine limitierte Kompilation nahezu aller
Texte aus den ersten zehn Ausgaben des
gleichnamigen Online-Fanzines — in gra-
phisch ansprechender Form gedruckt.
Wer einen Blick auf Cover und Inhaltsver-
zeichnis werfen oder das sechswochent-
lich erscheinende Online-Zine abonnieren
mochte, sollte unsere Website (s.u.) be-
suchen.

Bestellungen per eMail an
johannes@thorwal-standarte.de oderan
Johannes Beier, Romerstr. 11, 86859
Igling.

Den obigen Betrag kénnt Ihr Gberweisen
auf Konto Nr. 1301712 bei der Sparkas-
se Furstenfeldbruck (BLZ 70053070).

Die Thorwal Standarte — parteiisch,
abhéngig, regelméaBig !
www.thorwal-standarte.de

ya Angkor vom Orden der HI. Ardare an
das SdS:

.Dasheldenhafte Volk derBeni Rurech, sprich
Maraskaner, hatnun SinodavondenHeptarchen
befreit! Was sollen wir zurlickstehen und ihnen
nicht Hilfe zukommen lassen, als dass wirin
Zukunftfreundschaftlich einanderbegegnenim
Kampfe gegen die dunklen Méchte?

Sollten wir, als die Garanten flirrondrageféllige
Kampfeskunst, uns verschlieBenvordem Stre-
ben eines Volkes, das die Knute der
Daimonenkrone abzuschtitteln gedenkt? Soll-
tenwir, die Bruderschaftdes Schwertes, nicht
vielmehr den Kampf der Recken des
Shikanydads unterstiitzen? Mit Ratund Tat, mit
géttingefélligem Mutund voller Entschlossen-
heit?

Ware es nicht im Sinne der Leuin, ein
Expeditionskorps auszuschicken, um die
unheiligen Gegner in ihrem eigenen Dunst-
kreis empfindlich zu treffen? Ihnen denKrieg
nach Hause zu tragen? Sie zu erinnern, dass
die Kraft der Leuin ungebrochenist?

Vaters Otta auf Grund gesetzt?
Mach’s wieder gut — mit einem
NASKHEIMER!
Dasbesondere Angebot im Sturmmond:
NASKHEIMER — nur echt mit 52 Waben!
Auch im Ottaskin der Sturmkinder erhaltlich.
NASKHEIMER! ... wecktden Thorwaler in dir!

Dieter Hannig, Tel. 04206/445410 od. 0174/
9479523: Suche die Abenteuer Borbarads
Fluch (B7), Zug durch Nebelmoor (B12), Kom-
mando Olachtai (B18), Aventurische Boten
(Original oder Kopien) 1-49 sowie diverse Dark-
Force-Karten und das legendare DSA-Quartett
(Kartenspiel)!!!

Es istimmer noch etwas da! Habe noch viele
Boxen und Abenteuer sowie viele weitere DSA-
Materialien auf Lager (Romane, Boten, Wiir-
fel...). Lose meine umfangreiche Schwarze-
Auge-Sammlung auf. Von alten Klassikern
(z.B. Werkzeuge des Meisters, Orkland-Trilo-
gie, Havenabox...) bis hin zu aktuellen Sachen
(Die Welt des Schwarzen Auges, Stein der
Mada...)

Fur jeden Fan ein unerschopfliches Sammel-
surium tber Aventurien. Schickt mir einen fran-
kierten Riickumschlag, um die gesamte Liste
zu bekommen: Marcus Fetsch, Schulstr. 18,
85114 Buxheim, Tel. 08458/9315 (ab 19 h)

Verkaufe DARK FORCE Karten der 1. und 2.
Auflage sowie aus dem Attack und Captains
Pack. Jede ,A“Karte 5 Ct, jede ,B“Karte 25 Ct,
jede ,,C“Karte 1TEURO, jede ,D“Karte 4 EURO
zuzuglich Portokosten. Anfragen bitte an:
Bassmannsound@gmx.de

Frank Theis, Tel: 06362/4366 od. 0172-
6738113. Suche Mitspieler aus dem Raum
Kaiserslautern bis Mainz fir eine neue DSA-
Spielgruppe! Alter, Geschlecht, Spielerfahrung
sowie Rasse (auBer vielleicht Orks) spielen
keine Rolle! Besonders willkommen sind Rol-
lenspiel-Neulinge, aber auch “alte Hasen” sind
herzlich eingeladen. Lasstalsomalvoneuchho-
ren! Die Zwolfe zum GruBe.

Wir (m.,18 u. 17) suchen Mitspieler fur ernst-
haftes (aber dennoch nicht humorloses) Rol-
lenspiel. Haben schon vier Jahre DSA-Erfah-
rung (als Meister und als Spieler) und jede
Menge Material. Ihr solltet aus der naheren
Umgebung von Rinteln (a.d. Weser)kommen;
Alter im Prinzip egal. Meldet euch bei: Malte de
Terra, Tel: 05751/5150, Mail:
BlauPaulSchaum@aol.com

(Nochmals Entschuldigung wegen der vergesse-
nen Anzeige im 96er Boten. Die A.A.)

Suche DSA Spieler
oder Interessierte in der Nahe von ESW. Kontakt:
william.herzog@web.de

Der Hafenmeister von Dergelmund starrte di-
ster (iber die Blutige See. Schwer rollte die
Diinung herein. So ging das nicht weiter! Kiirz-
lich die Messerstecherei, heute der Humme-
rier im Netz. Wie sollten brave Fischer da ih-
rem Tagwerk nachgehen? — “Hochwdirden Effer-
dicas, was sagt Ihr?” — “Frischer Wind muss
rein!”, kam prompt die Antwort.

Frische Spieler gesucht! Mit Spaf3 am Schreiben
und am Leben in einer Fischerstadt!

Kontakt:

Friederike Stein, Kasenbachstr. 19, 72076
Tubingen; friederike_stein@tue.maus.de
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Seeleute gesucht—Mann oder Weib
Gefordert sind Mut, Loyalitat & Perlenmeer-
Erfahrung. Bewerbung an Rondiga di Spino,
Cronkapitéan-Seemeisterin zu Dergelmund-ob-
dem-Meer/Darpatien.

Schreibstdu gem? Liebst du Schiffe, das Meerund
das Lebenan Bord? — Spiel mitinderdarpatischen
Cronmarine!

Kontakt: Robin Fehmer, Bussenstr. 23,70184
Stuttgart; E-Mail: RFe@gmx.de

Schwarzmagier (Damonologe) der 8. Stufe
sucht ab sofort eine neue Gruppe in Olden-
burg (Oldb). Bitte melden unter:
stefanie_ol@yahoo.de

Suchen Mitspieler/innen (auch Meister/in) fir
Neugriindung einer DSA-Abenteuergruppe.
Haben selbst schon Spieler- und Meistererfah-
rung. Wohnen in 28816 Stuhr bzw. Bremen.
Bei Interesse bitte E-Mail an:
sobotta2@aol.com oder auf dem irdischen
Weg lber das altbekannte Telefon: 04221-39
97 94

VerlaBt |hr Euch wieder einmal nur auf Eure

Gefahrten. Viel Gliick. Wir bieten Heiltranke

zu fairen Preisen. Kommt zum Zirkel der Grau-

magier zu Grangor, gegenuiber der Akademie.
WIR Iésen Probleme.

turiens berichten ber ihr Leben mit Raidri
Conchobair: Drei neue faszinierende Enthiil-
lungswerke Uber das Leben des Schwertko-
nigs!

# Alara P.: Raidri Conchobair - Der Kaiser mei-
nes Herzens

# Die F. Lanzerinnen: Raidri Conchobair - 50
rahjageféllige Kurzgeschichten

# Rhazzazor: Raidri, steh auf!

Erhéltlich bei allen wohlsortierten Biicherkra-
mern und Rahjatempeln zum einmaligen Ge-
denkpreis von nur 99 Kreuzern. Verlag Gut
Dasserdot 1.S., Elburum

Die zwolfe zum GruBe,

mit Bedauern entdeckte ich soeben, dass euch,
werte Redaktion, ein kleiner Fehler unterlief.
Statt mir meine Schiffspassage nach Al'Anfa zu-
zusichern, welche mir doch nach dem er-
folgreichen Lésen des Réatsels im Boten 23 zu-
steht, rutschte meine Depesche wohl unter die
Drucksachen und wurde unter der Rubrik ,Nach-
richten aus Selem*” abgedruckt.

Hier liegt ein Fehler vor. Weder weile ich zZ in
Selem, noch wiinsche ich dort hinverbracht zu
werden. Ich hoffee dieser Misstand kann damit
behoben werden.

Hochachtungsvoll, Alrik Dormwald

(Wir verstehen Eure Verwunderung vollkommen,
werter Herr Dormwald. Uns geht es bei Euren
Traktaten ebenso wie Euch. Sicherlich wird Euer
Anliegen schnellstens bearbeitet. Habt nur weiter-
hin tapfer Geduld, irgendwann wird es schon klap-
pen. DieA.A.)

Dorfgriindung

Wir, der Krieger Alrik Sturmfels, der Magier
Koh’'nan (20. Stufe), die Elfe Seilermond und
Klaufix, der Phexgeweihte, wollen eine Stadt
in Glorania griinden. Unseren Lebensunterhalt
bestreiten wir mit einer Yash’Natam-Zucht, der
Herstellung von Karmanthiménteln und Spei-
seeis. Wir haben auch schon eine Magieraka-
demie und einen Firuntempel. Wir suchen noch
Mitstreiter fur unser erfolgversprechendes Pro-
jekt, bitte meldet euch bei uns.

(Einen schénen GruB3 von der Inquisition, die
Damen und Herren sind bereits auf dem Weg.
Die A.A.)

10

Auf Bolgaris Schwingen enteilt

In tiefer Trauer
Traurig nehmen wir Abschied von einem der gréBten Helden Aventuriens. Sein Leben
wurde zu einer Legende, seine Kampfeskunst war unerreicht, sein Glaube an Kor unge-
brochen bis .zum Ende.
Vonuns gegangenist Wulf Hilligon, Obersta.D. der Reichsarmee, Ehrenblirger Wehr-
heims, aufgenommen ins Register der rondragefélligen Recken, Zweifacher Trdger des
Greifensterns in Gold, Trager der Goldenen Raulsschwerter, der Wiistenblume 1. Gra-
des, Lowenritter, Drachentéter, Bezwinger Vhatacheors sowie Trdger der Sancta-Tha-
lionmel-Spange und erfahrener Korpriester.
Um ihn trauern:
Mhukkadin ibn Terbal, Thorgrimm Felsenwall, Magus eo Cathair Astifistilus, Magus eo
Assan Thaldorin, alle Waffenschmiede Aventuriens, Alchimistin Cornweyler, der Zoéliner
und alle die ihn kannten und schatzten.

Sie hatten alle Inre Chance gehabt—und vertan.

Ragna, Thorwalerin; Nira, Zwergin; Mokel, Geode;
Diran, Halbelf; Classy, Kriegerin

Es muss nichtimmer ein Almadaner sein, auch
ein Praiostropfchen mundet fein.

Greifenhorster Praiostropfchen,

.der geschmackvolle Wein aus den
Greifenfurter Landen.

Garether & Marker

fur das Konigreich Garetien und die Mark
Greifenfurt — ist erhéltlich bei Christoph
Daether, Birkhuhnweg 1-3,23879 Mélin,
herold@garetien.de. Das Abo (iber vier
Ausgabenistfiir 10,00 Euro, die Einzelausga-
beje nach Umfangab 2,50 Euro (jeweils inkl.
P&V)zuhaben.

Wir liefern alles — tiberall hin. Die NHTC.

(Neethanische Handels- und
Transportcompagney, Neetha.)

e ——————— TS S T SN

| Schaut vonbei qunt gemuetbichen Plasch am Logenfener, diskutiont |
| wit welr abs 2.500 Bewutgors im Forum, stocbont int ueber 480 Wlbyte |
| grossen Dowsbnadonehip, bestoht Abeuteusn und lest das Weueste nund |
| we DSA.

I
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- Onkenspolten -
Deire DSA Conununity

YO Santholis Caut ocrrinunt. weifh, dafh sichs wiehriges im weidence Caud ereiguet bat
wid weer dis gleichnamicge Postille liest, wssifh, weshalls dieses 50 ist. Mnd vosr sebron inuner
soisser woollte, wras sich i1 den Canden der Birer heone Fuvischen Huen und
Yreaiossinqen wd Keichsend so alles ercignet. dem sei Mie Postille Samboli

soelete die Wewobhner und Sreunde des mittuichtlichen Derzontums qetreulich iiber alle

dortisen €reiquisse uid Cutwicklungen wistereichtet.

Veueste Vachrichten aus Whiden, weidener Wallader, Vidrchen und Sagen, Walpurqas
Gefolaschett und noch vicles mebr ist wuc im Fautboli gu iuden.

Kiie e 1,30 €dro zu begiehen bei:
& 0. Alingsdbe. Vetkenstr. 20, 50167 Bamover
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MEISTERINFORMATIONEN

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Lieber Leser!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinforimationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich
also nicht selbst den Spafs an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschliigen oder Aben-
teuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geber Sie sie ungelesen

Threm Meister.

Lieber Meister; Sie haben Ilhrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die 1hnen
und Ihren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen

und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spaf3 beim Spiel!

Eigenartiges Betragen eines Schus-
termeisters in Sibur bringt lange
unbemerkten Diebstahl zu Tage?
(Seiten 5 & 6)

Ein Grabmahl wurde geschindet, um ein
Rustungsteil zu stehlen. Das heifit, immer-
hin hat der Dieb den Anstand besessen, eine
schralte Briinne durch eine sehr neue Fil-
schung zu ersetzen und so die in Marmor
geschlagene liegende Gestalt des Erzmar-
schalls nicht zu entbl6fen. Sie, verehrter
Meister, mogen sich noch ein wenig in Ge-
duld iiben — eine Serie von Diebstihlen
bahntsich an,derenerster womdoglich erst
als zweites entdeckt worden ist. (Vgl. den
Artikel » y
mals unweit von

Schindung eines Mahn-
in der letzten
Botenausgabe.) Sicher aber ist, dass —wenn
die Zusammenhinge deutlicher werden —
Thnen und Ihrer Gruppe ein delikater Aut-
trag beschert werden kann.

In aller Kiirze (Seite 22)
Wolfsnichte in Greifenfurt:

Die Hintergriinde dieser Meldung kénnen
Sie, lieber Spielleiter, ganz aufThre Spiel-
gruppe zuschneidern und als Reisemotiva-
tion oder Szenario prisentieren. Der Aven-
turische Bote wird nicht weiter auf die Er-
eignisse eingehen.

Verlisst Stoerrebrandt das Bornland?
Von Redakteur zu Spielleiter: Er wird. Eine
der nichsten Botenausgaben wird sich in-
tensivmitdem Handelshaus Stoerrebrandt
und dem Ulmzug beschiftigen.

Die Tiicke des Fuchses:

Nur ein gewohnlicher Raubzug des bertich-
tigten Riubers Tiros Artag oder hat er et-
was ganz Bestimmtes aus dem vertrium-
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ten Schloss gestohlen? Eine Frage, die nicht
wir, aber Sie und Ihre Spielrunde beant-
worten kénnen. Eine Beschreibung von Ti-
ros Artag finden Sie in Land der stolzen
Schlosser, S. 70, cine Darstellung von Burg
Alarasruh im Armorium Ardariticum.
Hellhédutige Sklaven im Siiden:

Der Bericht trifft zwar grundsitzlich zu,
doch sind die Sklavenzahlen deutlich zu
hoch gegriffen (und spiegeln die Vorurteile
des mittelaventurischen Botenschreibers
wieder): Gerade mal einhundert Tobrier hat
die alanfanische Nordlandflotte Ende 31
Hal in Mendena erworben und zusammen
mit Oronis nach Al’Anfa geschafft. (siche
auch Berichtim AB 95, S. 22). Schickt ein
betuchter tobrischer Hindler, der vor den
Dunklen Horden geflohen ist und seine
Familie zuriicklassen musste, Abenteurer
aus, die nach dem Verbleib seiner Angeho-
rigen forschen sollen, kénnen Sie die Hel-
den so in die Stadt des Roten Goldes lok-
ken.

‘Bund zum Schutze von Heim und
Herdfeuer’ auch in Tobrien:

Wihrend Ginseritter normalerweise zu
mchrerenzum Geleitvon Pilger- oder Hilfs-
ziigen oder als Begleitung hochrangiger Ge-
weihter eingesetzt werden, ermdglichen
Aufgaben wie die oben Genannten auch
Einzeleinsitze mit freieren Aktionen, sprich:
Einsatzim Abenteuer’. Ein Ginseritter, der
nicht im Einsatz ist, sollte sich stets im
nichstgelegenen ‘Travia-Tempel melden,
um bei Bedarf kontaktiert werden zu kon-
nen. Auch im Briefspiel sind Génseritterin-
nen und Ginseritter willkommen!
Tobrien-Giinseritter: Bitte wendet ecuch an
folgende Adresse: Ulrich Kneiphof, Eichs-
feldstraBe 27, 46147 Oberhausen, E-Mail:

kanzler@herzogtum-tobrien.de

Alle tibrigen: vorerst an Friederike Stein,
Kisenbachstr. 19, 72076 Tiibingen, E-
Mail: friederike_stein@tue.maus.de

Hintergrundinformationen zu dem
dem Artikel “Der Streit um die siebte
Senne” (Seiten 23 & 24)

Nach der Lektiire der Artikel in den ver-
gangenen und in diesem Boten wie auch
des Romans Das Greifenopfer von Tho-
mas Finn (der Thnen an dieser Stelle an-
cmipfohlen sei) diirfte fiir Sie, werte Spiel-
leiter des Schwarzen Auges, offenkundig
geworden sein, dassvom Herzen des Ork-
landes wie von seinen Grenzen fiir die Men-
schen eine vielleicht noch groBere Gefahr
ausgehtalsvoranderthalb Dekaden.
Wirdes tatsichlich zu einem weiteren ‘Or-
kensturm’ kommen? Werden sich die Mii-
hen Threr Helden in bereits beschriebenen
wie auch geplanten Abenteuern und Sze-
narien auszahlen? Und welche Rolle spie-
len dabei die Orden und Sennen der
Rondra-Kirche? Dies sei einstweilen aus
Spannungsgriinden nichtverraten; falls Sie
aber mitThren Spielrunden gerne und 6f-
ter mal im Norden des Neuen Reiches agie-
ren, so sei Thnen bereits jetzt die Einbin-
dung der allenthalben in der Bevélkerung
zu spiirenden Furcht ans Herz gelegt. Ob
in Donnerbach, Weiden oder Greifenfurt,
das Trauma vergangener Kriege gegen den
“Erbfeind zwslfgottlichen Namens” ldsst
selbst die schlachterfahrenen Ritter des
Nordens angesichts der neuerlichen Bedro-
hung voll banger Ungewissheit in die Zu-
kunft blicken, denn “die Schlacht um das
neue Zeitalter hat gerade erstbegonnen”.

i



MEISTERINFORMATIONEN

Tod unter donnernden Hufen

(Seite 20 & 21)

Das Riitsel von Selaque

Natiirlich handeltes sich bei dem verhing-
nisvollen Ungliick zwischen Schrotenstein
und Ragath keineswegs um einen einfachen
Unfall. Dies werden vor allem jene ‘Frem-
den’ bestitigen kénnen, die der Inquisiti-
ons-Gesandtschaft di Vallifieros kurz nach
dem Ungliick zu Hilfe geeilt sind: Thre
Helden!

Richten Sie es als Meister so ein, dass die
Spieler sich in der Nihe der Ungliicksstelle
aufhalten. Am geeignetsten wiire es, wenn
es Thnen gelingt, den Helden einenJobals
Geleitschutz eines Hindlers anzutragen,
der mit wertvollen Giitern beladen von
Ragath nach Selaque aufbricht und der
Uberfille von Wegelagerern in dieser Regi-
on befiirchtet. Eine ideale Gelegenheit, die
Helden kurz vor dem Ungliick noch ein-
mal auf die Inquisitorin treffen zu lassen,
die mit ithrem Trupp in scharfem Ritt an
den Spielern vorbeiprescht. Kurz darauf
werden die Helden dann Kronzeugen je-
nesschrecklichen Ereignisses, das in dem
Artikel beschrieben wurde. Derweitere Fort-
gang des Abenteuers gestaltet sich so:

1. Der Ungliicksort: Nachdem die Helden
Zeuge des schrecklichen Ungliicks wurden,
konnen sie direkt neben derentstellten Lei-
che der Praios-Geweihten einen schmutzi-
gen,im Schlamm der Strafe liegenden Brief
finden: ein zwei Wochen altes Hilfegesuch
des Biirgermeisters von Selaque an den
Praios-Tempel in Ragath. Angeblich seies
in Selaque zu einigen ebenso mysteridsen
wie blutigen Ritualmorden gekommen, die
— nach Ansicht des Biirgermeisters — die
Handschrift “tbler Kultisten der Schwar-
zen Lande” tragen. Etwa eine halbe Stun-
de nach dem Ungliick treffen die ersten
Bauern der Umgebung ein, die sich aufder
Suche nach ihren entlaufenen Rindern be-
finden. Diese stchen befreit von jeder Rase-
rei (und nicht weit von den Helden ent-
fernt) sichtlich erschopft in der nahen
Umgebung —insgesamt 71 Tiere!

Die Helden werden nun mit ersten Gertich-
ten tiber den Ausbruch der Tiere konfron-
tiert; auch dies Spuren, die ihrerseits nach
Selaquefiihren (richten Sie es so ein, dass ein
vertrauenswiirdiger Magnatsich um die Lei-
chen derzu Tode Gekommenen kiimmert).

2.Spurensuchein Selaque: Der véllig tiber-
forderte Biirgermeister Selaques wird be-
stiirzt reagieren, wenn die Helden thm vom
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ungliicklichen Ende der Inquisitorin berich-
ten. Aber er ist pragmatisch genug, die
“erfahrenenundsicher chrenwerten Gracio-
sa” (sprich: die Helden) um Hilfe zu bitten:
Die Helden kénnen in Erfahrung bringen,
dass in den letzten fiinf Wochen insgesamt
neun Wanderarbeiter grausam ermordet
wurden (zwei davon, seit sich der Birger-
meister an den Praios-Tempel in Ragath
wandte). Allen Opfern wurden die Augen
ausgestochen und das Herz herausgerissen.
Seitdem herrscht groBe Panik in Selaque.
Acht der Ungliicklichen wurden inzwi-
schen beerdigt, nur das letzte Opfer — zu
Tode gekommen in der Ungliicksnacht —
wartet noch auf'seine Bestattung.

Wird er aufdie tobende Rinderherde ange-
sprochen, kénnen die Helden nun auch
Niheres tiber den gewaltigen Blitzschlag
in Erfahrung bringen, der Zeugen gemil auf
den Stierhohen, einem alten Weidehtigel in
unmittelbarer Niihe, niedergegangen ist.
Verdichtig wird das Ganze, als sich her-
ausstellt, dass nicht nur besagter Weidehii-
gel auf der grofiztigigen Latifundia des
Magnaten Rasnathon Ramado di Arimen
liegt, sondern dal} auch sechs der neun
Opfer bisvor kurzem bei di Arimen gear-
beitet haben.

3. Der Magnat: Rasnathon Ramado Di Ari-
men ist ein ebenso arroganter wie unbe-
herrschter Adliger, tiber den auch die Sela-
quer nichtviel wissen. Vor allem: Der Ma-
gnatsicht keinen Grund, mitden Helden
zusammenzuarbeiten. Im Gegenteil, nach
einer unmissverstindlichen Warnung wird
er den Fremden schon bald einen Trupp
Schlidgeraufden Hals hetzen, sollte er die-
se (noch einmal?) auf seiner Latifundia —
gelegen aufdem Boden der Vogtei Selaques
—beim Herumschniiffeln erwischen. Alles
in allem natiirlich nichts, was eine wackere
Heldentruppe abschrecken kénnte.

Herausfinden lisst sich Folgendes:

Auf dem héchsten Punkt der Sterhihen ist
tatsichlich die Einschlagstelle des Blitzes
sichtbar ist: Brandflecken, verkohlte Biische
und vor allem durch Hitze verglaste Erde,
dic offenbartiefin den Hiigel hineinreicht ...
Von Nachbarnlidsstsich in Erfahrung brin-
gen, dass di Arimen vorziemlich genau fiinf
Wochen Besuch von einem merkwiirdigen
Fremden erhalten hat, der angeblich aus
dem fernen Thalusa stammt.

Di Arimen hat beim értlichen Béttcher ein
riesiges Weinfass in Auftrag gegeben, das
unbedingt zu einem bestimmten Zeitpunkt

(und zwar einen Tag nach Ankunft der
Helden) fertig sein soll. Die Helden diirfen
gern dartber spekulieren, was der Magant
damit transportieren will — Weinstécke be-

sitzt er nicht.

4. Untersuchung der Latifundia:
Natiirlich lassen sich die wichtigsten Ent-
deckungen auf der Latifundia di Arimens
selbst machen. Allerdings wird das ganze
Anwesenvon einem Dutzend Totschldger
sowie dret Wachhunden geschiitzt:

Villa di Arimens: Die Riume sind mit aut-
dringlich (blut)roten Stoffen geschmiicke,
aufdenen auffallend hidufig Abbildungen
des Madamals zu erkennen sind. Mobel
und Zierrat weisen hiufig Schmuckkom-
ponenten in Form von Stierkdpfen auf.
Die privaten Riaumlichkeiten di Arimens bzw.
das Zimmer des thalusischen Fremden (ein
Mann namens Ahmed Al’Rasrar) konnen
weitere Merkwiirdigkeiten dieser Artnach
Meisterermessen bereithalten. Darunter ver-
schimmelte Buchfragmente, die auf einen
uralten Stierkultin Almada verweisen, der
offenbar zu den Dunklen Zeiten recht ak-
tivwar. Im Zimmer des thalusischen Frem-
den befindet sich eine mit tulamidischen
Schriftzeichen tibersite Lederrolle, die Lob-
preisungen zu Ehren der blutriinstigen, alt-
tulamidischen Stiergottheit Ras’Ragh ent-
hilt (s. Wiiste Khom, S. 34) und Al'Rasrar
damit als Anhiinger der alten Gottheit ent-
larvt.

Das Weinfass: Das nach der Anlieferung in
einem Nebengebiude verwahrte Fass ist als
Behiltnis/Transportverkleidung fiir eine ur-
alte, fast 2 Schritt hohe, duBerst furchterre-
gend wirkende Gé6tzenstatue aus schwar-
zem Basaltbestimmyt, die ein blutriinstiges,
vage humanoid wirkendes Stierwesen mit
fiirchterlichen Hauern darstellt (es bedart
einer einfachen Mut-Probe, um die fiirch-
terliche Statue tiberhaupt zu beriihren). Die
Gotzenstatue, so der geheime Plan di Ari-
mens,solleinen Tag nach Fertigstellung ab-
transportiert werden. Im Prinzip ist es egal.
wann die Helden eingreifen (noch auf der
Latifundia oder bereits beim Abtransport
des Fasses). Die Gruppe wird dabei sicher
dem mysteriosen thalusischen Fremden Ah-
med Al'Rasrar (und weiteren Schurken) in
die Quere kommen, der das Unternehmen
leitet.

Bortsetzung der
Mcisterinformationen auf Seite 17
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Dic Qabalmm Aranicns

&in (berblick fir den Spiclleiter

Wie bereits im letzten Boten angedeutet, sind die aranischen Qabalyim verschwie-

gene Geheimbiinde von Zauberern, die gegriindet wurden, als nach dem Grauen der

Magierkriege jede Form von organisierter Zauberkunst in Ungnade fiel.

Eine Qabalya ist eine verschworene, elitire Gemeinschaft, zu der noch lange nicht
jeder Zauberkundige Zutritt erlangen kann: Manche Gruppen lassen nur ungeschul-
te, magiebegabte Kinder zu, deren ganze Erziehung sie dann selbst iibernehmen.
Auch die etwas freieren Qabalyim stellen potenzielle Neumitglieder auf harte Pro-

ben und erwartenviele Gegengabenvon ihnen, ehe sie sie in ihre Geheimnisse einwei-

hen.

Verschwiegenheit und €rgebenheit -
dic Anforderungen einer Qabalua

Um als geheimer Bund iiberhaupt beste-
hen zu kénnen, muss eine Qabalya ihren
Mitgliedern diverse Pflichten auferlegen.
Da diese im Grunde bereits besprochen
wurden, seien sie hier nur kurz genannt:

— Loyalitit:

Ohne den chrlichen Willen aller Mit-
glieder, der Gemeinschaft und den Bun-
desgeschwistern zu dienen, kénnte kei-
ne Qabalya bestehen: Die Einzelnen
wiirden einander nurmisstrauen und ver-
suchen, sich gegenseitig iibers Ohr zu
hauen, wenn es um die Zuteilung von
gemeinsamen Ressourcen geht. Nattirlich
hat es solche Gruppen auch schon gege-
ben, aber selten linger als fiir ein paar
Jahre. Beivielen Gruppen geht das Stre-
ben nach Loyalitit tiber diese pragmati-
sche Einstellung hinaus, und die ange-
strebte Geschwisterlichkeit wird zum gro-

Ben, idealistischen Ziel an sich.

— Geheimhaltung:

Ebenso wichtig wie Vertrauen unterein-
ander ist Misstrauen gegen den Rest der
Welt; denn wiirde die AuBenwelt zu viel
tiber die Qabalya wissen, hitte sie einen

GroBteil ihrer Machtverloren.
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Schutz und Tilfe -

dic Vorteile einer Qabalua

Angesichts der vielfiltigen Beschridnkun-
gen, die eine Qabalya ihren Mitgliedern
auferlegt, muss sic offensichtlich erhebli-
che Vorziige bieten, um dennoch Mitglie-
der anziehen und sich threr Loyalitit ver-
sichern zu kénnen.

Tatsichlich sind die Vorteile erheblich:
Auchheute, nach dem Ende des Magier-
bannes, ist das Leben nicht gefahrlos fir
Zauberer, und die Hilfe einer starken Bru-
derschaft kann durchaus iiber Leben und
Tod entscheiden: Mitglieder, die einer
Qabalya angehoren, haben jederzeit das
Recht, um Unterstiitzung und Schutz zu
bitten. Wie weit das gewihrt werden
kann, hingtvonverschiedenen Umstin-
den ab:

— Schutz:

Wenn ein Mitglied unprovoziert angegrif-
fen wird, setzt die Qabalya alles in ihrer
Macht Stehende daran, ithn zumindest aus
der Schusslinie zu bringen und méglichst
viel von seinem Besitz zu retten — sofern
ithre gesammelten Krifte nicht ausreichen,
den Angreifer selbst so griindlich einzu-
schiichtern, dass das Mitglied sein bisheri-
gen Leben ungeschmiilert fortsetzen kann.
Hat das Mitglied den Angrift provoziert,

wird die Hilfe in der Regel weniger umfas-
send ausfallen; allerdings haben unter-
schiedliche Qabalyim sehr unterschiedliche
Auffassungen, was eine ‘Provokation’ dar-
stellt.

— Wissen:

Wenn ein Mitglied ein bestimmtes ma-
gisches, wissenschaftliches oder ande-
res Projekt in Angriff nimmt, hat er einen
Anspruch darauf, mit dem Wissen der
Qabalya unterstiitzt zu werden; sofern
das Projekt dem Daseinszweck der Grup-
pe dient. Wenn es mit der Qabalya nur
am Rande odergarnichtzu tun hat, wird
meist auch die Unterstiitzung spirlicher
ausfallen — darum kommt es schr darauf
an, dass das Mitglied seine Oberen von
der Bedeutung seines Vorhabens tiberzeu-
gen kann. Da manche Qabalyim an ver-
borgenen Orten ausgedehnte Archive und
Bibliotheken hiiten, kann die Unterstiit-
zung mitunter ausschlaggebend sein; und
nicht wenige Gruppen hiiten auch spe-
zielles Geheimwissen, das niemandem
sonstbekanntist.

— Weltliche Ausriistung:

Nicht alle Qabalyim sind reich an ma-
teriellen Giitern, doch einige besitzen ge-
rade in diesem Bereich gewaltige Ressour-
cen, selbst wenn sie diese nur als Mittel
zum Zweck betrachten. Jede Qabalya
wird einem unverschuldetin Not gerate-
nen Mitglied mit mildtitigen Gaben un-
ter die Arme greifen, die je nach Lage als
Geschenke oder Leihgabe gemeintsind.
Doch die reicheren Qabalyim sind auch
bereit, thrern Mitgliedern finanziell bet
deren eigenen Projekten zu helfen: Je
cher dieses Vorhaben den Zielen der
Qabalya dient, um so gréfer die Unter-

stiitzung.

— Magische Ausriistung:

Ahnliches giltschlieBlich fiir die magischen
Ressourcen, die nirgendwo tippig gesit sind:
Das Tulamidenland ist ein Reich der magi-
schen Artefakte und Zauberdinge, und jede
Qabalya besitzt zumindest das ein oder
andere wertvolle Stiick. Es mag mitunter
vorkommen, dass ein solches Artefakt einem
Mitglied gelichen wird, wenn er seine Bit-
te darum sehr gut begriinden kann, doch
die Seltenheit dieser Dinge und die Be-
grenzung ihrer ‘Ladungen’ machen diese
Artder Hilfe zu einem auBergewshnlichen

Ereignis.
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‘Die Musterien der Qabaluim

Uber die reinen Vor- und Nachteile hinaus
haben alle Qabalyim auch einige gemein-
same Merkmale, die die die Aura des Ge-
heimnisvollen noch erheblich verstirken.

— Geheime Lehren:

Im Unterschied zu herkémmlichem ‘Ge-
heimwissen’ (wie der Kenntniseinesspezi-
cllen magischen Rituals, Stabzaubers, Zau-
berspruchsetc.), das einen messbaren spiel-
technischen Wert besitzt, sprechen
wirhiervon eheresoterischen

Geheimlehren tiber histo-

rische Ereignisse und

kosmische Gegebenhei-

ten: Fastjede Qabalya

kennt solche nicht

tiberpriifbare Legen-

dentiberihre(n) Griinder,

iiber die Gestalt der Welt oder die Natur
héherer Michte, die falsch sein kénnen oder
auch nicht — manchmal ist bestimmtes
Wissen tatsichlich nur (noch) einereinzel-
nen Qabalya bekannt.

—Geheime Obere:

Auch wenn AuBienstehende es in der Regel
mit den gewshnlichen Mitgliedern zu tun
bekommen, haben alle Qabalyim eine An-
fihrerschaft, deren Identitit ganz beson-
ders geheimgehalten wird. Nach allen er-

zihlerischen Traditionen sind diese Gehei- -

men Oberen (die eine einzelne Person oder
cinckleine Gruppevon Erwihlten sein kén-
nen) der eigentliche Wurzelstock der Ge-
meinschaft, und so lange sie nicht enttarnt
und besiegt wurden, kann sich die Qaba-
lya (nach Entscheidung des Meisters) fast
beliebig regenerieren. Auchwenn ein Held
einer Qabalya nahe steht oder angehért,
sollte er niemals die wahre Identitit seines
Geheimen Oberen erfahren.

— Ehrwiirdige Traditionen:

Qabalyim sind niemals nur pragmatisch,
und zu dem mystischen Nebel, der sie um-
hiillt, gehértauchimmerdieIdeceinerlan-
gen, althergebrachten Uberlieferung und ei-
nes chrenwerten Griinders. Nicht selten
wird die Griindungszeit auch in die Tage
weit vor den Magierkriegen zuriickreichen,
sei es in die Rohalszeit, die Ara der Dia-
mantenen Sultane oder gar das Drachen-
zeitalter. Manchmal sind die Griinder be-
rithmte Personlichkeiten wie Sultan Bastra-
bun oder die weise Niobara, mitunter auch
Personen, die nur der Qabalya bekannt
sind, doch immer werden sie als die Quelle

oder Wurzel der Weisheit verehrt. Einige Qa-
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balyim suggerieren gar, dass der Griinder
unerkannt als der gegenwirtige Geheime
Obere weiterlebt.

— Zeremonien:
Anders als bei kriminellen und/oder politi-
schen Verschworungen habenalle Qabalyim
einen magischen Hintergrund und schon
daher eine Affinitit zu Ritualen und Zere-
monien. Praktisch jede Qabalya kennt gine
symbolbefrachtete Aufnahmezeremoriie
und auch regelmifige
(jahrliche oder jahres-
zeitliche, selten
monatliche)
Treffen, bei de-
nen das gemein-
same Ritual die
Verbundenheit

verstarkt.

Mitunter sind die Mit-

glieder bei diesen Tref-
fen zeremoniell maskiert, und das wieder-
um bietet gewisse Moglichkeiten fiir (sehr
riskante) Infiltrationsversuche. Natiirlich
kennen derartige Qabalyim auch eine Fiil-
le von Losungswortern und Parolen, die oft
aus halb vergessenen Sprachen entlehnt
wurden und machmal noch vom internen
Weihegrad des Mitgliedes abhingen ...
(Biicher tiber reale irdische Geheimbiinde
kénnen hier wertvolle Anregungen geben.)

— Planung;

Nach ihrer ganzen Natur sind Qabalyim
nichtdazu befihigt, rasch auf Veridnderun-
gen reagieren zu kénnen: Thre Vorhaben
sind meist griindlich geplant und laufen
nach einem festen Schema ab. Wenn man
aufirgendeine Weise Kenntnis von diesem
Plan bekommt, ist das die beste (und oft
auch einzige) Methode, das Vorhaben ei-
ner michtigen Qabalya zu vereiteln. Ent-
sprechend geschiitzt sollte dieser Plan da-
herauch sein.

Der Ginsatz einer Qabalna im Spicl
Nachdem hier noch einmal die typischen
Eigenschaften der Qabalyim vorgestellt
wurden, soll im Folgenden dem Spielleiter
empfohlen werden, wie er sie am besten
dazu einsetzt, das Spiel zu bereichern.

Mysterien sind alles!

Was eine Qabalya von den verschiedenen
anderen Magierakademien, -orden und -
gesellschaften unterscheidet, ist ithre Ge-
heimhaltung und der Umstand, dass kein
AuBenstehender wirklich etwas Genaues
tibersie weil. Thre Ziele sind ebenso myste-

rios wie thre Methoden. Damit sie ihre er-
zihlerische Wirkung behalten, sollte es
auch genau so bleiben: Sobald die Spieler
und ihre Helden zuviel iiber eine solche
Gruppe erfahren haben, verliert sie ithren
ganzen Reiz und sollte tiber kurz oder lang
aus dem Spiel genommen werden —entwe-
der indem sie von ithren Feinden (etwa den
Helden selbst) bezwungen und zerschla-
gen wird oder indem sie thre Geheimhal-
tung weitgehend aufgibt und zu einem
weithin bekannten Orden wird, der fortan
innerhalb Ihrer personlichen Version Aven-

turiens existiert.

Weniger ist mehr!

Auch wenn wir im Folgenden mehrere Qa-
balyim fiir den Gebrauch des Spielleiters
vorstellen, ist die Liste doch eher als ein
Menii zu sehen, aus dem man sich die (fiir
den eigenen Geschmack) verlockendsten
Posten herauspickt: Wir raten davon ab, zu
gleicher Zeit mehr als eine gegnerische, cine
potenziell wohlwollende und vielleicht eine
dritte, besonders mysteriose Qabalya im
Spiel zu haben, denn das Gefiihl, “dass
tiberall diverse merkwiirdige magische Ver-
schworer lauern”, kann das Geschehen un-
erwartet schnell ins Licherliche umschla-
gen lassen, wenn niemand die Dutzende
unterschiedlicher Geheimbiinde mehrernst
nehmen kann.

Wiedererkennung ist wichtig!

Wie jeder Werbefachmann sagen kann,
hilft es ungemein, wenn eine Gruppe ei-
nige unverwechselbare Markenzeichen
hat: So sollte jede Qabalya nicht nur einen
ziindenden Namen, sondern auch ein ein-
deutiges Symbol und ein gutes Konzept
besitzen: Das Symbol sollte subtil genug
sein, um nicht plakativ die Existenz der
Gruppe herauszuschreien und doch den
Spielern gewisse Hinweise geben. Das Kon-
zepteiner Gruppe, die “alles tut,um mich-
tigerzu werden”, st deutlich verwisserter
und daher schwicher als eine Qabalya von
Chimirologen und selbsternannten Ma-
giermogulen, die gerne das Emblem das

Skorpionschwanzes benutzen.

&inige aranische Qabaluim

Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf
Vollstindigkeit, sondern beschreibt nur ei-
nige der wichtigeren und/oder aufilligeren
Qabalyim.

Wir haben bewusst daraufverzichtet, eini-
ge Gruppen zu prisentieren, die (obwohl
keineswegs unwichtig oder harmlos) leicht
von jedem Meister selbst entworfen werden
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Ist es ein Mensch?
Ist es ein Ork? Nein,
es ist ein Eisbarbar!

Dieses Armalion-Journal liest sich am besten bei Temperaturen um den Nullpunkt, wie sie zum Beispiel in
jedem besseren Kihlhaus vorherrschen (bitte die Tur nur anlehnen!). Anlasslich der im Oktober erscheinenden
Eisbarbaren und Schneetrolle begeben wir uns namlich weit in den hohen Norden und von dort aus noch etwas
weiter nordlich, bis wir in Gloranas Eisreich angelangt sind, wo wirklich der Hund verfroren ist. Aus diesem
unwirtlichen Reich entstammt eine damonische Armee, die in ihrer kalten Grausamkeit selbst die Borbaradianer
Ubertrifft und die wir in diesem Journal mit einer vollstandigen(!) Armeeliste wiirdigen. Was danach noch an
Platz Gibrig bleibt, verbraten wir mit der Auswertung des Umbau-Wettbewerbs, gefolgt von der Ankiindigung
der 4. Deutschen Armalion-Meisterschaft, die am 23. und 24. November auf dem Dreieich-Con stattfinden wird.

Eisige Grif3e!

"Wenn dir das Heulen das Blut in den Adern gefrieren lasst
und sich die Furcht wie eine eisige Faust um dein pochen-
des Herz legt, dann bist du bereits verloren, denn Nagrachs
Jéager werden liber dich kommen und dich auf immer in ihr
kaltes Reich verschleppen.”

-Liber Nagrach

In der unendlichen weiBen Ode des hohen Nordens hat
sich Glorana die Schone, damonische Hexe und Tragerin
des Nagrach-Splitters, ihr eigenes Reich aus dem Boden
gestampft und verteidigt es erbittert gegen innere und

aulBere Feinde. Zur Seite stehen ihr dabei seelenlose
Nagrach-Paktierer, deren Grausamkeit keine Grenze kennt,
und zahlreiche Kreaturen und Wesen des hohen Nordens,
die von Nagrachs kalter Aura verfiihrt wurden.

Nagrachs Jager dlrfen dieselben Helden erwerben wie die
Borbaradianer, missen jedoch fur jeden Helden, der keinen
Nagrach-Pakt eingeht, +25 Punkte zahlen.

Erscheinen im Oktober!

Schneetrolle (Art.-Nr. 19326 & 19327)



Kaltewesen

Alle Figuren der Nagrach-Armeeliste gelten als Kalte-
wesen. Wenn sie Feuerschaden erleiden, diurfen sie nur
auf ihren halben RS (aufrunden) wirfeln, um den Scha-
den zu vermeiden. Gegen Kalteschaden sind sie immun.
Durch die Wetterauswirkung ,Kalte” erleiden sie keine
Abzluige, wahrend sie bei Hitze anstelle des ublichen
Malus von -3 einen Malus von -5 auf AT, PA und FK erlei-
den.

Schneetarnung

Einige Einheiten der Nagrach-Armeeliste verfligen tber
das Talent ,Schneetarnung”. Findet das Gefecht in einer
verschneiten Gegend statt, kann sich der Nagrach-Spie-
ler entscheiden, diese Einheiten bei Spielbeginn nicht
aufzustellen. Immer wenn er an der Reihe ist, darf er,
anstatt eine Figur oder Einheit zu aktivieren, eine Einheit
mit ,Schneetarnung” an einer beliebigen freien Stelle
des Spielfelds platzieren, auch in Basiskontakt mit feind-
lichen Figuren. Die platzierte Einheit darf in dieser Runde
weder sich bewegen noch handeln. Figuren mit ,,Schnee-
tarnung”, die sich in Schneegelande aufhalten, kénnen
nicht im Fernkampf anvisiert werden.

Ein Nagrach-Paktierer der Nagrach-Armee darfsich fureinen
der folgenden Nagrach-Pakte entscheiden:

Nagrach-Bogen (40 Punkte): Beschreibung siehe Belage-
rung, Seite 128

Eisige Splitter (20 Punkte): Dieser Nagrach-Pakt wirkt nur bei
der Wetterauswirkung ,Kalte”. Der Nagrach-Paktierer wird
von messerscharfen Eissplittern umschwirrt. Jede Figur, die
zu Beginn einer Runde mit ihm in Basiskontakt ist, muss eine
um 4 Punkte erleichterte RS-Probe bestehen oder erleidet 1
TP Kalteschaden.

Eisiges Herz (15 Punkte): Der Nagrach-Paktierer erhalt das
Talent ,Kriegskunst”. Er und die von ihm angeflihrte Ein-
heit sind immun gegen die Talente ,FurchteinfloRend”
und ,, Schreckenerregend” und mussen niemals MU-Proben
wegen Einheitenverlusten ablegen.

Nagrach-Pferd (20 Punkte): Der Nagrach-Paktierer reitet auf
einem eisigen Pferd. Er zahlt als berittene Figur. Seine LE
steigt um 1 und sein BW auf einen Wert von 20. Wenn
die Wetterauswirkung ,Kalte” in Kraft ist, erhoht sich der
BW-Wert um 10, wenn die Wetterauswirkung ,Hitze” in
Kraft ist, sinkt der BW-Wert um 10.

Doyt

Die Beschworer der Nagrach-Armee dirfen
ausschlieBlich die folgenden Damonen beschworen,
es$ sei denn, sie haben einen Seelenpakt mit einem
anderen Erzdamon als Nagrach geschlossen - in
dem Fall diirfen sie auBerdem die Diener ihres Erz-
damonen rufen (oder beliebige Damonen, wenn sie
einen Amazeroth-Pakt geschlossen haben).

(120 Beschworungspunkte/Malus auf MU-Probe: 7)
Umdoreel, der Meister der Jagd und dreige-
hornter Diener Belshirashs, erscheint in Form
einer trollgroRen Gestalt mit vier klauenbewehr-
ten Armen, drei Augen und einem machtigen,
elchahnlichen Geweih.

TP RS LE AE MU GE INI
14 12 2 1% 3 - 18 14 0

Riistung: Damonisch (16)

Talente/Besonderheiten: Schreckenerregend, 2 AT
pro Runde, Ddmon, GroRe Kreatur

Usuzoreel

Usuzoreel, ein niederer

wilden Jagd, besitzt eine korpe
von der Farbe schmutzigen Eises
die seine Opfer mit Furcht erfullt.

BW AT PA FK TP RS LE .
12 16 10 * 10 2 18

Waffe: Blick

Talente/Besonderheiten: FurchteinfloRend, Damon. Wenn
dem Usuzoreel eine AT gelingt, muss das Opfer eine um

2 Punkte erschwerte MU-Probe bestehen oder es unterliegt
der Wirkung des Zauberspruchs Boser Blick: Furcht.

Riistung: Damonisch (10)

Karmanth
(50 Beschworungspunkte/Malus auf MU-Probe: 3)
Beschreibung siehe Zauberey und Géttermacht, Seite 62.

Thalon

(30 Beschworungspunkte/Malus auf MU-Probe: 2)

Dieser niedere Diener Belshirashs besitzt die Gestalt eines
schwarzen Wiesels von etwa zwei Spann Schulterhohe und
kampft mit einer unvorstellbaren Wildheit.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
15 16 14 0 1 - 18 15 +1

Waffe: Bil3

Talente/Besonderheiten: FurchteinfloRend, Damon

Ristung: Damonisch (10)

Erhalt eine Einheit der Nagrach-Armee den Belshirash-
Segen, darf sie sich entscheiden, ob sie anstelle des FK-
Bonus einen Bonus von +1 auf ihre LE erhalten will.

Schneetrolle

(3 bis 5 Figuren pro Einheit; 59 Punkte pro Figur)

Die Schneetrolle haben mit ihren Verwandten aus dem
Siden nur noch ihre gewaltige Korperkraft gemeinsam. Die
Kalte ihrer Lebensumgebung hat sich unwiderruflich in ihre
Herzen gebrannt und ihnen jeglichen Sinn flr Heiterkeit
genommen. Den Einfluisterungen Nagrachs sind sie nicht
erlegen, aber ihre gnadenlose Brutalitat macht sie trotzdem
zu wertvollen Verbuindeten der Nagrach-Jager.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
6 3 8 4 16 9 -1

Waffe: Zweihandwaffe
Panzerplatten

Riistung: Fell (4) und

Talente/Besonderheiten: Grol3e Kreatur. Der
PA-Malus wegen Zweihandwaffen wurde
bereits in der Eigenschaftenleiste berticksichtigt.

(3 bis 5 Figuren pro Einheit; 48 Punkte pro Figur)
Die Yetis sind ein seltsames Volk mit unheimlichen
Ritualen und unverstandlichen Sitten. Sie kommen
und gehen mit dem Schnee und werden deshalb nicht
selten als Mythos abgetan. Warum sie sich Glorana
angeschlossen haben, bleibt ratselhaft, aber ihre
Loyalitat steht auRer Frage.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
10 10 6 = 2 4 3 12 8 -1
Waffe: Keule

Talente/Besonderheiten: Wildnisgang, Schneetarnung,
Grol3e Kreatur

Riistung: Fellkleidung und Panzerplatten



Punkte pro Figur)
sind raue Gesellen, die einen
en und Zeigefinger zerquetschen
Waffen fuhren, die ein normaler Mensch noch
| hochheben kann. Die Eiseskalte von Gloranas
ihnen nichts anhaben; nur ihr groRer Aberglaube
immer wieder zum Verhangnis.

PA FK TP RS LE AE MU GE INI
2==o——=3 3 4 - % 13 0

Waffe: Riesige Zweihandwaffe Riistung: Felle

Talente/Besonderheiten: Hohe Korperkraft, Wildnisgang,
Aberglaube

Die manchmal auch als Eisorks bezeichneten Schurachai
sind entfernte Vettern der Orks aus dem Orkland, die sich vor
allem durch ihr schlohweil3es Fell und ihre Kalteunempfind-
lichkeit auszeichnen. Viele von ihnen haben sich Uigar Kai
unterworfen, einige andere haben sich dagegen Gloranas
Sache angeschlossen.

Die Schurachai verwenden die Punktkosten, Regeln und
Werte der Ork-Marodeure, Orkkrieger oder Ork-Bogenschiit-
zen (Borbarads Rickkehr, Seite 71). Zusatzlich gelten sie als
Kaltewesen und die Marodeure verfligen Uber das Talent
~Schneetarnung”.

Kalte Wanderer

(5 bis 10 Figuren pro Einheit; 23 Punkte pro Figur)

Die Kalten Wanderer sind das Ergebnis einer schleichenden
Verwandlung, die Reisende im Eisreich befallt und sie fur
immer zu Nagrachs willenlosen Werkzeugen macht.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
8 9 9 8 2 - 18 10 -1

Waffe: Schartige Waffe Riistung: Untot (8)

Talente/Besonderheiten: Wildnisgang, Schneetarnung,
FurchteinfloBend, Untot. Kalte Wanderer werden
nicht von Sonnenlicht beeinfluf3t.

(5 bis 10 Figuren pro Einheit; 18 Punkte

pro Figur)

Die Eisleichen wandeln zwischen Nagrachs und
Thargunitoths Reich und tragen auf entsetzliche
Weise die Spuren ihres eisigen Todes zur Schau.
In Gloranas Armee stellen sie die willenlosen
Massen dar, die keinem anderen Zweck
dienen, als die feindlichen Soldaten lange
genug hinzuhalten, bis die richtigen Eiskrieger
ins Geschehen eingreifen.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
7 7 0 - 1 10 18 8 -2

Ristung: Untot (10)
Talente/Besonderheiten: FurchteinfloRend, Untot

(Einzelfigur; 4 6 Punkte)

Die Myrkky-Nikku sind von Usuza-
reelya besessene Silberwolfe, die
Glorana wegen ihrer Schnelligkeit
und Blutrlinstigkeit erschaffen hat
und vor allem zur Jagd auf einzeln
stehende Helden einsetzt.

BW AT PA FK TP RS LE AE MU G
16 12 6 - 1 10 2 16

Waffe: Bil3

Talente/Besonderheiten: Wildnisgang. Gegen Firun-geweihte
Waffen verfligen Myrkky-Nikku nur ber einen RS von 5.
Statt eine Parade durchzufiihren, darf sich ein Myrkky-
Nikku entmaterialisieren. Er verliert dann automatisch einen
Lebenspunkt und I6st sich in Luft auf. In der darauffolgen-
den Endphase wird er dann innerhalb von 20 cm vom Ort
seines Verschwindens platziert, jedoch nicht in Basenkon-
takt mit einer gegnerischen Figur.

Ristung: Daimonid (10)

Schneelaurer
(Einzelfigur; 42 Punkte)
Die Schneelaurer sind Thalon-Damoinde, die sich hervorra-
gend im Schnee verstecken und vollig tiberraschend zuschla-
gen konnen. Ein einmal gewahltes Opfer verfolgen sie mit
unerbittlicher Hartnackigkeit.
BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI

8 12 5 - 1 6 1 - 16 12 O

Waffe: Bil3 Riistung: Daimonid (6)

Talente/Besonderheiten: Wildnisgang, Schneetarnung. Wird
der Schneelaurer mit Hilfe des Talents ,Schneetarnung” in
Basiskontakt mit einer feindlichen Figur platziert, erhalt er
aulBerdem eine sofortige AT, die 2 TP verursacht. Gegen
Firun-geweihte Waffen verfiigt der Schneelaurer nur Gber
einen RS von 3. Fir jede RS-Probe, die ihm gelingt, steigt
sein TP-Wert um 1 Punkt, bis zu einem Maximalwert von 5.

Armeeorganisation
Helden
- Mindestens ein Held als Anflihrer
- Maximal ein Held pro 500 Punkte Armeewert

Einheiten
- Maximal ein Myrkky-Nikku pro 200 Punkte Armeewert

- Maximal ein Schneelaurer pro 1000 Punkte Armeewert

Beschwoérungsmaterialien

Fir jeden Zauberkundigen darf die Armee bis zu 150
Beschworungspunkte erwerben.

Die Maximalanzahl gilt jeweils fir den angefangenen
Armeewert. Eine 1100 Punkte-Armee dlrfte also zum
Beispiel bis zu 3 Helden enthalten.

REGELANDERUNG: WEHE, WALLE NEBULA
Die Wirkung des Zauberspruchs andert sich folgendermalien: Es
werden drei Nebelschablonen innerhalb von 5 cm vom Zauber-
kundigen platziert, die sich beriihren bzw. Uberlappen missen und
auch Figurenbasen bedecken diirfen. Der Nebel verfligt Gber eine
Hohe von 10 cm, blockiert die Sichtlinie und gilt als schwieriges

Gelande. Er bleibt 10 Runden im Spiel.



Links: Chimérologe von
Basttian Bornscheuer .
Oben: "Lindera Gorgar"
von Patrick B6hm

Rechts: Orkschamane auf Tatzelwurm
von Hauke Bardenhagen

Rechts: "Maga Iribara"
von Martin Baunacke

Unten: Waldschrat
von Jons Milkereit



kénnen — so etwa Qabalyim, die sich ei-
nembestimmten Elementverschrieben ha-
ben oder die das Ziel verfolgen, aus dem
Untergrund fiir eine Sache zu kimpfen,
die ansonsten aventurienweit als besiegt gilt
—etwa rachsiichtige Ex-Borbaradianer, die
keinem Heptarchen dienen, sondern ein-
fach so viel von der Welt zerstéren wollen
wie moglich, oderversprengte Ddmonolo-
gen aus Rashdul, die sich jetzt im Gehei-
men zusammengefunden haben. Ebenso
gibtes gewiss auch Qabalyim, die speziell
die Interessen des Reiches Oron oder von
Sultan Hasrabal verfolgen — kurzum, die
Moglichkeiten sind endlos.

Dic Beni-Asharan

Diese Qabalya will ihre Fihigkeiten auf
moglichst lukrative Weise nutzen — und
durch ihre Magiestelltsie nun einmal eini-
gederbesten Meuchelmdorder Aventuriens.
Sie haben keine speziellen politischen oder
religiosen Loyalititen, sondernarbeiten nur
zum Wohle der Qabalya; und daher neh-
men sie auch niemanden auf, der einer an-
deren Machtgegeniiber Verbundenheitund
Treue empfindet.

Um tiberhaupt bei méglichen Auftragge-
bern bekannt zu sein, streut die Qabalya
gelegentlich Geriichte tiber eine Meister-
meuchler-Verschworung, doch ihre magi-
sche Seite halten sie streng verborgen und
setzen auch bereitwilligtodliche Gewaltein,
um ‘undichte Stellen’ zu stopfen.

Die Assassinen bilden ihre Mitglieder darin
aus, ungestraft und moglichst unbemerkt
Morde zu begehen — besonderes Augen-
merk wird dabei auf Bewegungsmagie ge-
legt: AXXELLERATUS, FORAMEN, MOTORICUS
und TrANSVERSALIS bilden dabei den
Grundstock, wihrend die Tat selbst mit ei-
ner herkdmmlichen Waffe, meist einem

Dolch, ausgeftihrt wird.

Rolle im Spiel:

Die Beni Asharan sind denkbar ungeeig-
net, um cine Spielfigur daran teilhaben zu
lassen — nichtallein wegen der moralischen
Probleme, sondern auch wegen der gerin-
gen Eigenstindigkeit der Mitglieder: Die
unteren Ringe konnen sich nicht frei be-
wegen, sondern sind ausschlieBlich Befehls-
empfinger, die hoheren Gradeverlassen nur
extrem selten die schiitzende Bergfestung
im nordlichen Raschtulwall.-Hingegen eig-
nen sich einzelne Ben Asharan sehr gutals
Gegner in einem Abenteuer, da sie sich
durch Klugheit, Eftektivitit und Professio-
nalitit auszeichnen. Dabei ist es unwahr-
scheinlich, dass die Helden es mitder gan-
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zen Qabalya aufnehmen — eine Auseinan-
dersetzung mit einzelnen Mitgliedern ist
deutlich passender.

Dic Tachtwinde

Diese Gruppe steht in der Tradition von
Verschworungen, denen der Exodus nach
den Magierkriegen nicht weit genug ging
und die iiberzeugt waren, dass die Men-
schen erstdann in Frieden leben konnen,
wenn sie von der Geiflel der arroganten,
selbstherrlichen und riicksichtslosen Zau-
berer befreit sind.

Die Nachtwinde sind eine Qabalya, die die
cigene Zaubermacht nur zu dem Zweck
schult und einsetzt, moglichst viele Struk-
turen der organisierten Zauberei zu zersto-
ren und dabei auch moglichst viele Zau-
berer zu téten. (In den hochsten Rin-

gen hingt man auch dem Traum

nach, Madas Frevel riickgingig

zu machen, doch hat niemand

eine Vorstellung, wie man das

erreichen koénnte.) Es iiber-

rascht nicht, dass in die letz-

ten Jahren die Ideen der Nach-

winde noch viele weitere Sym-
pathisanten gefunden haben,
schlieBlich haterstdie Zauberei das
ganze Elend der borbaradianischen Invasi-
on moglich gemacht. Die Nachtwinde sor-
gen dafiir, dass niemand etwas tiber ihre
Methoden, Pline und Mitglieder erfihrt.
Andersist es mit ithrer Existenz: Nach Jahr-
zehnten der vélligen Verborgenheit hat die
Qabalya nunmehr damit begonnen, Infor-
mationen iiber eine Gemeinschaft zu streu-
en, die die arrogante Magierschaft stiirzen
und den unterdriickten Nicht-Zauberern
beistehen will.

Die Nachtwinde sind zu gerissen, um ei-
nen groBen Angriff auf alle Zauberer ci-
ner Stadt unternehmen, der zweifellos
den gezielten Gegenschlag diverser Or-
den mit sich brichte. Stattdessen ver-
schwindet mal hier ein Mephalit und
wird mal dort eine fremde Qabalya at-
tackiert. Dabei achten die Nachtwinde
stes darauf, dass es entweder wie ein Un-
fall aussicht oder eine andere Gruppe ver-
ddchtigt wird — am besten aber ist es,
wenn sich zwei arkane Gemeinschaften
iiber cinen von den Nachtwinden arran-
gierten Zwischenfall in die Haare bekom-
men und sich dabei gegenseitig dezimie-
ren.

Um ihre Rethen zu stirken, nehmen die
Nachtwinde magiebegabte Kinder auf,
denen das Verhalten eines Zauberers be-
reits einen grofBen Verlust beschert hat

und die daher den nétigen Hass mitbrin-
gen. Thnen wird keine Chance gelassen,
tiberihren Zorn hinwegzukommen, und
sie werden vor allem in den Kiinsten der

Antimagie geschult.

Rolle im Spiel:
Die Nachtwinde sind eine Feindes-Qa-
balya par excellence, denn es wird kaum
eine Heldengruppe geben, die nicht von
thren Plinen betroften wiire — und doch
sind sie keine Wahnsinnigen mit Schaum
vordem Mund, sondern zu allem entschlos-
sene Frauen und Minner, die nach dem
Besten fiir die Welt streben. Dass sie die
Krifte der Magie gegen die Zauberer selbst
kehren, erfiillt sie mit einer grimmigen Zu-

friedenheit.
Die Nachtwinde kénnen hinter jeder Art
von Planung stehen, die den Machtzu-
wachs einer anderen Zauberergruppe
vereiteln soll oder aber direkt gegen
ihr Fortbestchen gerichtet ist.

Dic Grben der Graber

Die Erben der Griber sind eine

Qabalya, die sich ganz dem Stu-

dium und der Erforschung der

Labyrinthe und Katakomben der Ver-

gangenheitverschrieben hat, um dadurch
Wissen und Macht zu erlangen: Von thren
Mitgliedern erwartet sie eine Liebe zu hi-
storischen Chroniken und Artefakten und
das Streben, mehr tiber die vergangenen
Zeiten herauszufinden. Eine ihrerwichtig-
sten Aktivititen neben dem Hiiten ihrer
Schriftensammlungen und dem Bewachen
von potenziellen Fundorten ist daher na-
tiirlich das Erkunden der Ruinen selbst.
Vorgeblich zum Schutz vor den untoten
Bewohnern uralter Griifte und Katakom-
ben sowie zur Riickgewinnung von ver-
schollenem Wissen studiert die Qabalya die
Nekromantie; auch wenn die unteren Rin-
ge nur gelegentlich mit dieser Richtung in
Bertihrung kommen, und diese Beschifti-
gung erklirt auch, weshalb die Qabalya auf
strengste Geheimhaltung besteht.
Die Erben der Griber sind eine ausgespro-
chen reiche Gruppe, denn auf jedes ma-
gisch wertvolle Artefakt kommen zehn ge-
wohnliche Schitze, die fiir die Schatzkam-
mern der Vereinigung mitgenommen wer-
den, um neue Vorhaben zu finanzieren.

Rolleim Spiel:

Die Erben der Griber bieten sich als vor-
zligliche Auftraggeber oder Rivalen an,
wenn es um die Erforschung eines uralten

Griberkomplexes geht. In dieser Hinsicht
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sind sie durchaus als Qabalya geeignet, die
auch einen Helden aufnimmt.

Dennoch hat auch diese Gemeinschaft ein
diisteres Geheimnis: Unter den geheimen
Oberen herrscht die Uberzeugung, dass
man durch die richtigen Techniken der Mu-
mifizierung und Nekromantie sein eigenes
derisches Dasein unendlich verlingern und
Golgari ein Schnippchen schlagen kann.
Fir sie ist die Vervollkommnung der Ne-
kromantie das eigentliche Ziel und die Su-
che nach alten Gribern nur ein Mittel auf
dem Weg dorthin.

Tlaristen

Die Gemeinschaft der Ilaris (eine ketzeri-
sche Hesinde-Sekte) wurde von den kaiser-
lichen Autorititen vor tiber hundertJahren
scheinbar zerschlagen, doch insgeheim le-
ben ihre Ideen durchaus weiter. Thre
Grundidee ist es, die Gotterfurcht zurtick-
zuweisen und tiber die Verstandeskraft zu
einem Begreifen der Welt zu kommen, das
dem Erleuchteten erméglicht, sich von den
Fesseln der Sterblichkeit zu befreien —oder
so etwas Ahnliches, die verschiedenen Tra-
ditionen sind sich da nicht ganz einig. In
jedem Falle sind die Ilaristen eine eherwohl-
wollende, freidenkerische Gemeinscharft,
die dennoch nicht aufdie leichte Schulter
genommen werden sollte: Wenn es darum
geht, ithre Geheimnisse zu wahren, kénnen
sie gegentiber den ‘Unerleuchteten’ sehr ri-
goros vorgehen. Thre tiberaus esoterischen
Projekte, um neues Wissen tiber die Welt zu
gewinnen, werden bestenfalls skrupellos,
ohneRiicksichtauf (fremde) Verluste durch-
gefithrt und umfassen schlimmstenfalls
Experimente, die die Stabilitidt des Sphi-
rengebiudes gefihrden kénnten. Viele Mit-
glieder dieser Gemeinschaft betrachten da-
bei auch den ganzen Bereich der Empa-
thie, des Mitleids und des Erbarmens als
cin Hindernis, das die Gotter dem Men-
schenin den Weg gelegthaben, um ihn zu
schwichen und sein Vorankommen zu blok-
kieren. Also streben sie danach, diese Ge-
fithle in sich auszumerzen und dadurch
zum reinen Verstandeswesen zu werden,
das keiner Ablenkung unterliegt.

Rolleim Spiel:

Es liegt ganz an Thnen, wie sehr die Ilari-
stenin Lhrer Variante von Aventurien recht
haben: Es ist moglich, sie als Forderer von
buchstiblich des-illusionierten Magiern
auftreten zu lassen, doch ebenso bieten sie
cinen guten Hintergrund fiir klassische “Ver-
rtickte Wissenschaftler’ mit okkult-orienta-
lischer Ausrichtung.
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Tachter THiobaras

Diese Qabalya, die nur weibliche Kandi-
daten aufnimmt, beruft sich auf die geisti-
ge Abstammung von Niobara, der berithm-
ten Sterndeuterin und Vertrauten des Wei-
sen Rohal. Das Ziel dieser Gruppe ist das
Studium der Sterne und ihrer Bahnen so-
wie das Anfertigen von Horoskopen und
Prophezeiungen. Zudiesem Zweck unter-
halten sie mehrere geheime Observatorien,
und zumindest eines birgt ein gewaltiges
Constellarium, bei dem simtliche Wandel-
sterne und Sternbilder auf groBen Metall-
ringen aufgereiht sind und alle Konstella-
tionen nachgestelltwerden kénnen.

Doch die Niobaratéchter sind nicht allein

~ passive Sternleserinnen: Thre Kenntnisse

habe sie zu der Uberzeugung gebracht, die
Zukunft der Welt besser als alle anderen
Sterblichen vorhersehen zu kénnen. Seit
geraumer Zeit streben sie daher auch da-
nach, insgeheim die Welt der gewohnlichen
Sterblichen zu beeinflussen und subtil auf
die unvermeidlichen Entwicklungen vorzu-
bereiten. Zu diesem Zweck suchen sie das
Ohr der weltlichen Machthaber —sei es als
astrologische Beraterinnen (die natiirlich
nichts von der Qabalya andeuten) oder in
verborgeneren Rollen, durch diesie dennoch
die Aufmerksamkeit der Menschen gewin-
nen: als Kinstlerin, religiése Prophetin oder

Konkubine.

Rolle im Spiel:

Die Tochter Niobaras sind in jedem Falle
eine gute Quelle fiir Vorausdeutungen und
Prophezeiungen, die Sie den Spielern zu-
kommen lassen wollen. Doch wie jede Pro-
phezeiung sind auch die ihren nicht per-
fekt, und es kann geschehen, dass die Qa-
balya eine bestimmte Mafinahme forciert,
well sie eine nahe liegenden, aber falschen
Fehlinterpretation der Sterne aufgesessen
ist. Als gelegentlicher Helfer eignet sich der
Bund recht gut, als Gegner schon schrviel
weniger, denn immerhin haben die Nio-
baratéchter ja aufgrund ithrer Fihigkeiten
eine recht gute Vorstellung, was die Zukunft
bringen wird.

Jorg Raddatz

(Cechsel ber den Raiser-
lichen Invofimagiern

GARETH. Nach 22 Jahren treuer Dienste
legte Exzellenz Virilys Eibon (Magica
Curativa et Magica Communicatia) zum
Erleuchtungsfest am 30. Hesinde sein
Amt als Erster Hofmagus des Kaisers zu
Gareth nieder. Der bekannte Hofling
wechselt als Spektabilitit zur Magier-
schule Donnerbach, wo er die Nachfol-
ge des emeritierten Jesko von Koorbruch
antritt. Es geht das Geriicht, Kaiserin Ala-
ra Paligan habe dem grofSen Heil- und Ver-
jingungskiinstler eine exorbitante Sum-
me geboten, wenn er weiterhin in ihren
Diensten stiinde. Dieshabe Eibon jedoch
ausgeschlagen und der Abgeschiedenheit
am Neunaugensee den Vorzug gegeben,
“um die Wurzeln meines elfischen Erbes
zu erkunden”.

Reichsregentin Emer bestallte, fiir man-
che iiberraschend, die angesechene Erzma-
gierin Racalla von Horsen-Rabenmund
(Magica Contraria et Magica Combattiva)
zur fiirderen Ersten Magierin des Reiches.
Die aristokratische GroBmagierin bleibt in
Personalunion Spektabilitidt der Akademie
der Magischen Riistung zu Gareth, jedoch
ist zu vermuten, dass die Verwaltungsauf-
gaben kiinftig ihr Stellvertreter Thiron von
Uckelsbriick wahrnehmen wird.

Mit dieser Entscheidung zeigt der Hof deut-
liche Reaktion auf die Bedrohung durch
die 6stliche Finsternis: Thre Magnifizienz
von Horsen-Rabenmund war schon bisher
eine der groBten Stiitzen des Reiches in ar-
kanen Belangen und soll sich gelegentlich
rhetorisch geschliffene Wortgefechte mit
Reichserzgeheimrat Dexter Nemrod gelie-
fert haben. Disputatio delectat! Das Haus
Rabenmund hat hiermit erstmals wieder
cinen bedeutenden Posten im Kaiserreich
inne.

Zeitgleich wurde Chiranor Feyamun (Ma-
gica Contraria et Magica Clarobservantia),
bis dato Zweiter Hofmagus. ‘bis auf Weite-
res’ seines Amtes enthoben. da er Prinzessin
Yppolita in die Festumer Verbannung ge-
folgt ist und dem Hof nicht mehr zur Ver-
fligung steht. Stimmen in der Neuen Resi-
denz werten dies als Demiitigung des gro-
Ben Hellsichtmagiers, der die Sorgfalts-
pflicht fiir die thm angetraute Scholarin
von kaiserlichem Blut verletzt hat. Somit
riickt der bis dato Dritte Hofmagus Mel-
wyn (Magica Phantasmagorica et Invoca-
tio Elementharii; auch: Erster Hofalchimist)
in der Hierarchie auf. Ob und wie lange
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dessen alter Posten vakant bleiben soll, ist
ebenso Inhaltvon Spekulationen, wie die
immer wieder aufkommenden Geriichte
iiber einen angeblichen geheimen Vierten
Hofmagus, dessen Identitit nicht einmal
derKaiserlichen Familie bekannt sei.

AW

Vorbereitungen
zum Allaoenturischen
TKonoent der Magie

haben begonnen

GARETH/PUNIN/MIrHAM. Einig sind sich
die Gildenrite bislang nur, dass im Jahr
34 Hal (1027 BF) das alle sieben Jahre
stattfindende Symposium der Zauberei
eroffnet werden soll. Zum Allaventuri-
schen Konvent reisen Hunderte Magier
(und manch andere Zauberkundige),
um zu disputieren, zu zaubern und zu
politisieren.

Als Austragungsorte ringen Bethana (das
beim letzten Mal angesichts der Notlage
ibergangen wurde), Gareth, Al'’Anfa,
Khunchom und Perricum um den Zu-
schlag. Wenig ernst zu nehmende Vor-
schlage wie die “einjihrige Klausur der ma-
gischen Zunft im entriickten Kloster zu
Drakonia”,oderder Verzicht auf den Kon-
vent zugunsten einer arkanen Attacke auf
Schwarztobrien gab es diesmal ebenso wie
voranderen Konventen auch.

AW

Der Allaventurische Konvent im
Volksglauben

verlassen die Magier
thre Tiirme und treten eine lange Reise
zu einem geheimen Ort an, an dem sie
sich treffen und Mysterien schaffen und
austauschen. Sie gehen durch Feen-
wilder, Zaubertore und Sternenpfade,
stets geleitet von ihrem Stab. Werden sie
auf dieser Reise gesehen, so miissen sie
den unerwiinchten Beobachter in
Baum, Fliegenpilz oder Selemferkel
verwandeln. Wem es aber gelingt, die
Magier bis zu threm Tieffpunkt zu ver-
folgen, der hat bei ihnen drei Wiinsche
gut.«
—ecine Erzdhlung aus dem Alber-
nischen

»Wenn der Lenzmond im Jahr sehr frith
voll wird, zaubern sich die Magier in
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das grofse Pentagrammaton, der seit
AnbeginnderZeitstehenden Zauberer-
burg. Dort beraten sie, was zu tun ist
mit der unvollkommenen Welt, und
versuchen, den Mdchtigsten unter 1h-
nen zu finden, damit er sich die Welt
untertan machen kann. Doch immer
sind sie so uneins und zerstritten, dass
sie sich nicht auf einen einigen kénnen.
Druin ist die Welt gliicklicher mit zer-
strittenen Magiern: Sde soviel Zwie-
tracht unter ihnen, wie du nur kannst.«

aus der Mark Greifenfurt

»Alle sieben Jahre treiben die Bann-
strahler und Gewerhten des Praios die
Magier aus allen Himmelsrichtungen
zusamimen, um sie in einem Schloss
gefangen zu setzen und dort zu verbren-
nen. Aber immer, wenn das Feuer ge-
legt werden soll, zaubern sich die Ma-
gier einfach weg.«

—aus einer darpatischen Kinder-
geschichte

»Zum Jahr des Drachen und der
Schlange zidumen die Zauberer ihre
Djinni und reisen geschwind nach
"AlAshtarra, wo einst die Magie in die
Welt kam und nun eine grofie Zitadel-
le der Zauberer steht. Hier miissen sie
ein Schwarzes Sternenauge nach dem
kiinfiigen Schicksal der Welt befragen
und stets aufs Neue den Bannspruch
tiber den gebundenen Dimonen
Mhalzagub-Mahammadat erneuern.
Fehlt auch nur ein Zauberer bei die-
sem Bannspruch, so sprengt der Dédmon
seine Fesseln und wird die Welt ver-
schlingen und den Inneren und Aufe-
ren Ogean leertrinken.«

—aus dem Mirchen vom Magier
Raskador, wie esin Fasarerzihlt wird

Fortsetzung der Meister-
informationen zu , Tod unter
donnernden Fyufen” von Sceite 12

Stall: Nahe eines gut gesicherten Pferdestalls
(ganzin der Nihe der Stierhéhen) lisstsich
ein stattlicher Erdaushub finden, der auf
zuriickliegende Grabungsaktivititen hin-
weist. Tatsdchlich befindetsich im Innern
des Stalls ein bergminnisch abgesicherter
Stollen, der direkt unter den Hiigel fiihrt.

5. Das Geheimnis der Stierhohen: Folgen
die Helden dem Grabungsstollen, fiihrt sie
dieser zu einem uralten Kultplatz unter je-
nem Huigel, der heute als Stierhéhen be-
kannt ist. Die Ginge und Kammern der

unterirdischen Anlage, die deutlich an eine
Krypta erinnert, stammen noch aus den
Dunklen Zeiten und enthalten bis heute
zahlreiche Indizien (Wandschmuck, weite-
re Gotzenstatuetten, kultisches Handwerk-
zeug zu Mumifizierungszwecken — aber
auch Blut und Herzen der neun bedau-
ernswerten Opfer), die auf einen schreckli-
chen Stier- und Mondkult hinweisen, zu
dessen Praxis unzweifelhaft Menschenop-
fer gehorten. Falls die Helden rechtzeitig
eintreffen, befindet sich in der zentralen
Kammer dieser uralten Anlage die oben
beschriebene Gotzenstatue, die schon bald

abtransportiert werden soll.

Showdown: Spitestens bei der Entdeckung
der zentralen Kammer des alten Stierkul-
tes wird es zum finalen Kampf gegen den
finsteren Magnaten Rasnathon Ramado di
Arimen und seinen thalusischen Bundes-
genossen Ahmed Al'Rasrar kommen. Kei-
nerderbeidenbeherrscht Magie, allerdings
besitzt di Arimen cin magisches Amulett,
auf dem ein INVERCANO liegt. Der tha-
lusische Ras’Ragh-Kultist hingegen kann
sichineinen Berserkerrausch hineinsteigern,
der der Walwut der Thorwaler —oder bes-
ser gesagt: einer Stierwut— dhnelt.

Versuchen die Helden die blutriinstige Ba-
saltstatue mit dem Stiergbtzen innerhalb
der kultischen Kammer zu zerstoren, erwek-
ken sie damit einen mumifizierten Mino-
tauren zum Leben, der in ciner Art Sarko-
phag nahe des zentralen Kultraumes ruht.

Ritsel und Folgen: Die Helden kénnen
sich rithmen, die blasphemische Anhinger-
schaft eines fast vergessenen, ebenso alten
wie blutriinstigen Stierg6tzen-Kultes aus-
gehoben zu haben, dessen Wurzeln offen-
bar bis zuriick in die Dunklen Zeiten und
vielleicht sogar dartiber hinaus reichen. Die
cigentlichen Pline di Arimensbleiben un-
bekannt. Weder kénnen die Helden her-
ausfinden, ob es noch weitere Anhinger
dieses Kultes in Almada gibt, noch, was es
mitdem geplanten Ziel beim Weitertrans-
portder schrecklichen Stiergotzen-Statue
fiir eine Bewandnis hat.

Wenden sich die Helden an den Illumina-
tus zu Punin, den Geheimen Inquisitions-
rat Amando Laconda da Vanya, wird die-
ser die Helden besorgt bitten, einstweilen
Stillschweigen tiber das Ganze zu bewah-
ren — und die Augen zukiinftig offen zu
halten. Ein Unterfangen, bei dem die Hel-
den (und vielleicht auch Sie und Ihre Spie-
ler ...) mit Erschrecken feststellen konnen,
dass Stierkulte oder kultische Verehrungen,
bei denen Stiere eine Rolle spielen, fastiber
ganz Aventurien verbreitetsind ...

TF
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€ine Legende ermacht

Die Redaktion des Aventurischen Boten sieht es als ihre unerlissliche Pflicht an,
den hochgeschitzten Leser dieses Blattes mit getreulichen Berichten aus allen be-
kannten Landen zu versorgen —von den sturmumtobten Gipfeln des Ehernen Schwer-
tes bis zu den gischtumspiilten Gestaden des Schwertes des Siidens soll stets die
neueste Kunde an sein Ohr dringen. In den vergangenen Monden jedoch trafen aus

dem Kalifat der Novadis immer hiufiger beunruhigende Botschaften in Gareth ein, |

deren Wahrheitsgehalt jeder gotterfiirchtige Reichsbiirger mit Recht in Zweifel zie-
hen durfte: Von widernatiirlich verwandelten Reptilien war da die Rede, von men-
schenverschlingenden Ungeheuren und Dimonen im Schuppenkleid.

Freilich sind derartige Geriichte nichts
Neues, sondern spuken schon seit iber ei-
nem Gotterlauf durch den Boten. Doch
wiren viele der griulichen Massaker auch
durch herrenlose Séldnerhaufen zu erkli-
ren gewesen, wiees sic zur Zeitder Invasion
auch im Osten des Reiches zuhauf hatte,
und das wirre Gefasel iiber gestaltlose und
unbesiegbare Raubechsen kam aus dem
Mund von jenen Ungliubigen, die in ih-
rem Wahn einen Wiistengotzen anbe-
ten. Da dhnlich

lautende Erzih-

lungen aller-

dings nicht ver-

stummen woll-

ten, sondern viel-

mehr an Anzahl

und Plastizitit

stetig -zunah-

men, wollten wir

dieser Unsicher-

heit ein Ende set-

zen und suchten

nach  Klirung

durch eine fach-

kundige Auto-

ritdat. Nie-

mand Ge-

ringeres als

Kara ben

Yngerymm,

bekannt ge-

worden durch

Romane wie

‘Wolfsland’

oder ‘Durchs

wilde Mha-

nadistan’, begab

sich im Auftrag der Kaiserlich Derographi-
schen Gesellschaft und des Aventurischen
Boten ins siidliche Kalifat, um der Wahr-
heit auf den Grund zu gehen. Mit Stolz
konnen wir unseren Lesern an dieser Stelle
den Bericht dieser wahrhaft unerreichten
Koryphie prisentieren.

20

Leider war das Manuskript, welches erst
knapp vor Drucklegung die Schreibstuben
des Boten erreichte, von stromendem Re-
gen arg in Mitleidenschaft gezogen wor-
den und daher nur mehr teilweise lesbar.
Die Redaktion ist darum-bemiiht, die feh-
lenden Textteile und unklare Zu-
sammenhinge bis zur nichsten
Ausgabe zu rekonstruieren

und hofft auf weitere Kunde

von dem berithmten Karto-

graphen, der die fol-

genden Zeilen wohl

kurz vor oder gar

wihrendeinerbe-

»Ich erreichte das Shadif in der zweiten
Hilfte der Regenzeit. Efferd und Phexwo-
ben blaugraue Schleier tiber den sanft wo-
genden Weiten der endlosen Steppe, Hei-

Fortsctzung auf Seite 26

Tod unter
donnernden Iufen

Tobende Rinderherde dstlich von
Ragath lgscht praiosgefillige Gesandt
schaft aus.

Besorgniserregende Kunde erreichte die
Botenredaktion aus Ragatien in Almada.
Dortsolles in den Morgenstunden des 16.
Peraine zu einem tédlichen Zwischenfall
zwischen den 6stlich von Ragath gelege-
nen Ortschatten Selaque und Schroten-
stein geckommen sein. Ausgerechnet jene
idyllische Gegend Almadas war es, die den
Durchreisenden im Sommer mitihren bli-
henden Weizen- und Praiosblumentelder
bezaubert und in der der legendire alma-
danische Kiichenmeister Starian Furioso
Riidwein vor 120 Jahren die beriihmte ‘Val-
poqua’ erfand, jene Weinschaumereme, de-
ren Rezept bis heutevon wenigen Meister-
kochen eifersiichtig gehiitet wird.

Weniger appetitanregend hingegen ist das,
was sich in der Nachtvon 15. auf den 16.
Peraine zutrug. Nach Aussage eines Wein-
bauern der Gegend schlug kurz vor Son-
nenaufgang auf den Stierhéhen, einem al-
ten Weidehitigel nahe Selaques, ein weithin
sichtbarer Blitz ein — ein Phinomen, das
zunichst mit einem fiir diese Jahreszeit
nichtungewo6hnlichen Gewitter in Verbin-
dung gebracht wurde, das sich bereits seit
Mitternacht iiber der Ortschaft entlud.

Kurz darauf stiirmten dutzende Rinder
panisch und mit donnernden Huten den
Hiugel hinab, durchbrachen die Einfrie-
dungen und tobten aut der LandstraBe
westlich Selaques in Richtung Schroten-
stein.

Was nun geschah. kann nur erahnt wer-

den. Der rasenden Rinderherde schlossen
sich in der nichsten Stunde nach Aussage
mehrerer Bauern der Region gut 40 weite-
re Tiere an. Einige von ihnen brachen aus
nahe der Landstrafle gelegenen Weidegriin-
den aus, wieder andere legten “mit schiu-
mendem Maul” Gatter und Stallungen ei-
niger Latifundia in Triitmmer, um sich der
tobenden Herde anzuschlieBen.

Derwie wahnsinnig nach Westen stiirmen-
den Herde entgegen kam zu diesem Zeit-
punkt eine siebenképfige, praiosgefillige
Gesandtschaft unter Leitung der in Ragath
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geborenen Inquisitorin Leotha Amada di
Vallifiero, direkte Abgesandte desIllumina-
tus zu Punin, des Geheimen Inquisitions-

rats Amando Laconda da Vanya.

Die Inquisitorin befand sich auf dem Weg
von Schrotenstein nach Selaque, mit dem
Auftrag —soviel istinzwischen durchgesik-
kert—, dorteiner Serie eigentiimlicher Mord-
fille auf den Grund zu gehen.

Doch dazu kam es nicht mehr. Nach Aus-
sage eines Schifers wurden die Praios-Ge-
weihte und die sie begleitenden Tempelrit-
ter und Akolythen von der tobenden Rin-
derherdevéllig tiberrascht. Die Gruppe war
gerade dabeli, auf der schlammigen Land-
straBe einen Hiigel zu bezwingen, als ih-
nen von der anderen Seite her die panische
Rinderherde entgegenkam. Bevor die Grup-
pe auf die Gefahr reagieren konnte, wurde
sie von der wutschiumenden Herde nie-
dergetrampelt. Niemand aus der Gesandt-
schaft entging dem Ungliick, Menschen
und Pferde ereilte innerhalb von wenigen
Augenblicken der Tod unter donnernden
Hufen — und das, obwohl den Ungliickli-
chen kurz darauf einige Fremde zu Hilfe
gekommen sein sollen.

Auch wenn die meisten Ragather von ei-
nem schrecklichen Unfall sprechen, wollen
jene Stimmen nicht verstummen, die zwi-
schen den seltsamen Geschehnissen in Sela-
que und dem entwiirdigenden Tod der Ge-
weihten Leotha Amada di Vallifiero und
threnBegleitern einen Zusammenhangse-
hen. Konkrete Beweise dafiir liegen derzeit
nichtvorund der Hohepriester der Praios-
Kirche, Amando Laconda da Vanya, der
zum Zeitpunkt des Ungliicks in Ragath
einige hoch stehende Besucher des Kaiser-
hauses bewirtete (darunter Seine Kaiserli-
che Hoheit Selindian Hal von Gareth),
hiillt sich tiber die niheren Umstinde des
Ungliicks bislang in Schweigen. Die Ge-
weihtenschaft betont, dass man das Un-
gliick zunichst ndher untersuchen wolle,
bevor man sich zu einem voreiligen Urteil

versteigt.

Dic tobende Rinderherde hingegen kam
bereits wenige Augenblicke nach dem blu-
tigen Aufeinandertreffen mit der Gesandt-
schaft zitternd und erschopft zum Stehen.
Es scheint, dass der panische Wahnsinn, der
das Rindvieh befallen hatte, unmittelbar
nach dem schrecklichen Ungliick ein schlag-

artiges Ende fand.

Die verstorten Rinder wurden tags darauf
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von ithren Besitzern wieder eingefangen und
lieBen sich willig zurtick zu thren Weiden

fithren.

Seltsam, aber so wurde es berichtet.

TF

Meisterinformationen zu diesem
Artikel finden Sie auf Seite 12

Fortsetzung von Scite 6

mehr und Seine Exzellenz von Aarenstein
kniete ob der schweren Verletzung nur noch
aufeinem Bein am Boden.

Die Dimonen schrien niederhéllisch, als
thnen gewahr wurde, dass Thre Exzellen-
zen aulBer Reichweite zu kommen droh-
ten, und so warfen sie sich erneut und
noch grausamer auf die Recken der Her-
rin. Aber die Ordensritter, die zwar schlim-
me Tretfer hinnehmen mussten und mit-
tels tibelster Magie schwere Verletzungen er-
hielten, wichen dennoch nicht zuriick, hat-
ten sie doch geschworen, nie zu weichen,
wenn man sie zum Kampfforderte — und
genau daran hielten sie sich, mochten die
Dimonen auch noch so wild wiiten.

Der finstere Magus, der sich bisher ge-
konnt aus dem Kampf heraushielt, wur-
de sich der Situation bewusst, dass sein
Auftrag, die beiden Exzellenzenvon zwet
groBen, starken Rondraorden zu ermorden,
zu scheitern drohte, und so grift auch er
mit den Worten “Dann muss ich es eben
selbstin die Hand nehmen” an und stiirz-
te aufden knienden von Aarenstein. Jener
ignorierte dem ithm entgegengeworfenen
Zauber und die damit verbundenen
Schmerzen und machte dem Leben des fin-
steren Gesellen ein schnelles Ende.
Mitdem Tod des Magus war auch das Ende
der beiden Daimonen schnell gekommen,
die mitunertriglichem Schmerzensschrei-
en ihrerseits von den vereinten Kriften der
Kédmpfer zurtick in die Niederhéllen ge-
schickt wurden.

Zum Glick jedoch waren auch einige
Heilkundige unter den anwesenden Kon-
ventsbesuchern, so dass Thre Exzellenz Pto-
lemansuni bereits beim abendlichen Ban-
kett strahlend die Eréffnungsrede halten
und von Aarenstein sogar selbst und ohne
Hilfe zurtick zur Burg laufen konnte.
Doch was war nun genau geschehen?
Finster waren die Absichten des Feindes und

garverschlungen die Pfade, die er beschrit-
ten hatte, doch durch die Sammlung von
Aussagen und Berichten lief sich schnell
cin Bild machen. Nichts anders hatte er-
reicht werden sollen als die Ausschaltung
beider GroBmeister, die durch ein geschickt
angelegtes Téduschungsmanéver in diese
grausame Falle gelockt wurden. Eine Botin
des KGIA hiitte sich den beiden zu erken-
nen gegeben, so wurde berichtet, und mit
dem Hinweis auf Informationen und sogar
mogliche Verriter in den eigenen Rethen die
Grobmeister hinausberufen, bis sie diese
schlieBlich zu der Stelle des Uberfalls ge-
fiihrt hatte. Nach den einstimmigen Berich-
ten der Exzellenzen und den vorliegenden
Fundstiicken erscheintes so, als hitte man
tatsichlich echte Erkennungszeichen des
KGIA verwendet.
Die Dimonen selbst hatten keinen Hehl
daraus gemacht, zu welchem Zweck sie aus
der Sphire der Niederhoéllen herabberufen
worden waren. Mit dunkler, hallender Stim-
me hatten sie die Kopfe der GroBmeister
fiirihren Herrn verlangt.
Der Tod der beiden Fiihrer solch grofier
Orden der Rondra-Kirche hitte nicht nur
fiireine geraume Weile fiir Orientierungslo-
sigkeit gesorgt, sondern er hitte die Moral
der im Kampfstehenden Einheiten enorm
geschidigt. Nichtauszudenken, was gesche-
hen wire, wenn dieser Plan nicht durch das
beherzte Eingreifen solch zahlreicher Rek-
ken vereitelt worden wiire.
Durch die letzten Worte des Magiers, in
denen er seinem Herrn gestanden hatte,
dass sein schindlicher Plan gescheitert war,
konnten Riickschliisse daraus gezogen wer-
den, aus welcher Richtung dieser Anschlag
kam.
Wieder einmal zeigtsich bei diesen Gescheh-
nissen, dass der finstere Dimonenkaiser sei-
ne Finger mit aller Verderbtheit ausstreckte
und sein Gift immer noch gefihrlich ist.
Dieser Angrift soll uns allen eine Warnung
sein! Der Feind istimmer noch michtigund
schlift nicht. Nie wiedersollte es ihm gelin-
gen, so nahe an fiihrende Hiupter des er-
bitterten Widerstandes und Freiheitskamp-
fes heranzugelangen. Darum, Thr Recht-
glidubigen: Haltet Wacht! Erkennt Euren
Feind!
Die Gétter mituns!!!

Marcus Gundlach/Alexander

Zdralek/Christian Pachta
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IN ALLER KURZE

Zweiter hungerminter
KoscH/GARETIEN/DARPATIEN. Obwohl die
Ernten auf den Feldern der Inneren Pro-
vinzen ppiger ausfielen als im vergange-
nen Jahr, herrschten Tod und Elend wih-
renddes Winters. Die Kornspeicher blieben
leer, Soldaten requirierten Nahrungsmittel
fiir den Kampf im Osten. Manch Bauer
verlor sein Land, Flichtlinge aus den &stli-
chen Provinzen und andere Hungernde
rotteten sich zu armseligen Horden zusam-
men und bestiirmten Hofe, Kontoren und
Speicher. Der Adel hielt den Pébel jedoch
meist auf Pikenreichweite und zwang ihn
unter das Schwert.

AW
(olfsnichte in @reifenfurt

GREIFENFURT. Die Markgrafschaft am Fins-
terkamm hatin diesem Winter unter einer
wahren Wolfsplage zu leiden: Ausgchﬁn—
gerte Waldwélfe haben in groBen Rudeln
Weiler und ganze Dorfer tiberfallen. Beob-
achter sprechen davon, dass die agilen Riu-
ber jedoch selbst gesittigt nichts von ihrer
Gier und Boshaftigkeit verloren hitten.
Markgrifin Irmenella von Greifenfurt hat
derweil eine Fangprimie von fiinf Silber-
lingen pro Wolfausgesetzt. Geriichten von
einem oder mehreren Leitwolfen mit roten
Augen schenkt sie jedoch keinen Glauben.

AW

Verlisst Stoerrebrandt
das Bornland:

FEsTtuM. Derzeit macht in Festum ein Ge-
riicht die Runde, das angesichts gewisser
Aktivititen in den Kontoren, Niederlas-
sungen und Stiitzpunkten des Stoerre-
brandtschen Handelsimperiums hervorge-
rufen wurde: Der Handelsherr will, so
scheint es, sein Haupthaus verlegen, da
das Bornland zu sehr eingekesselt ist: im
Norden das Eisreich, im Siiden die Dunk-
len Lande und die Blutige See, die all-
jahrlich ihren Tribut von Stoerrebrandts
Flotte fordert. Als neue Heimat werden
Punin, Gareth, aber auch Vinsalt und
Riva gehandelt. Die Festumer Stadtvog-
tin zeigt sich bestiirzt: “Mit Stover Regolan
Stoerrebrandt gehen Festums Stolz, Reich-
tum und Standhaftigkeit.”

AW

Die Tiicke des Fuchses

ArarasRUH. Wihrend viele Landgardisten
und Vogtleute wieder einmal eine groBe
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Suche nach Tiros Artag, dem aranischen
Fuchs, und seiner Riuberbande durchfiihr-
te, versteckte sich dieser nicht etwa, son-
dern unternahm einen dreisten Raubzug:
Verkleidet als Baumeister, Graveure und
Maurer schlich sich ein ‘Teil der Bande in
das nie vollendete Lustschloss Alarasruh am
Raschtulswall, tiberwiltigte die Wachen
und stahlin aller Ruhe Teppiche, Kristall-
karaffen und Schmuckwerk. Herbeieilen-
de Truppen konnten zwar in den Bergen
ein Birenfell, zwei grofie Seemond-Gemil-
de und einen Mohagoni-Tisch wiederfin-
den, der Grofteil der Beute bleibt jedoch
ebenso verschwunden wie der Fuchs. Kai-
serin Alara hat den saumseligen Burgvogt
Aldemar von Rathsamhausen nach Gareth
bestellt.

AW

Der alte Kinig von T)ostria

NosTtria. Wie lange noch, fragen sich viele
Bombasten und Wojwoden im nordwest-
lichen Nostria, wird der wahrscheinlich
dienstilteste Monarch Aventuriens noch
aufseinem Thron hocken. Der fast géinz-
lich kahle Kasimir IV. ,der Eroberer*
herrscht nun seit 63 Jahren iiber das Land,
hat seit Ewigkeiten nicht mehr seinen
Palast verlassen, schlift bei Audienzen
regelmiBig ein und soll sich sogar an sei-
ne pompdse Tsatagsfeier zum 85., die vor
wenigen Monaten stattfand, nicht mehr
erinnern kénnen. Angesichts komplizier-
ter Verhandlungen mit den Horasreich
und thorwalscher Erfolge sei es nur noch
cine Frage von Zetit, bis ithn der Schlag-
fluss ereile oder er die Krone an seinen Er-
ben tibergibt.

AW

~“Dunkles Turnier

Yor-GHurMAK. Wieder einmal sind die
Fanfaren vom Grofien Reichsturnier zur
Schwarzen Sonne von Yol-Ghurmak er-
schallt, das Dimonenkaiser Galotta in
Transysilien ausrichtet. Die grausamen
Disziplinen dieser Verballhornung einer
héfischen Turnei suchen ihresgleichen.
Von zweifelhaftem Ruhm, einzigartigen
Preisen und viel Gold angezogen, kamen
nicht nur Ritter, Kimpfer und Spielleute
aus den Schwarzen Landen nach Yol-
Ghurmak, sondern selbst aus anderen
Gemarkungen, wie dem Bornland, Ara-
nien und einigen Reichsprovinzen: Wenig
gotterfeste Gestalten waren es allesamt, de-

nen die Tage eines Turnieres alles bedeuten
und die besser zu Zeiten Pervals geboren

wiaren.

AW

Irellhdutige Sklaoen
im Siiden

ALANEA. Vom Fernhindler Antil Merkan
und anderen reisenden Weltenbummlern
hat der Aventurische Bote erfahren, dass
es aufden stidlichen Sklavenmirkten ver-
mehrt hellhdutige Sklaven geben soll. Ge-
rade zur grofen Sklavenauktion in der Pest-
beule des Stidens seien viele Verschleppte
gehandelt worden, die offenbar aus Tobri-
en stammen, teils mit dimonischen Ver-
stimmelungen.

Welches dunkle Reich diese Menschen ver-
kauft hat — Spekulationen sprechen von
Tausenden — ist unbekannt, doch scheinen
sie damit — bei den Zwolfen — zumindest
denDidmonen entzogen. In diesem Zusam-
menhang soll nichtunerwihntbleiben, dass
wohl noch immer manche Adlige Gareti-
ens und Darpatiens heimlich tobrische
Fliichtlinge nach Aranien verkaufen, wo
insbesondere Rothaarige gute Preise erzie-

len.

AW

~-Bund zum Schutze von
Ieim und Iyerdfener”
auch in "Tobrien

RoMMILYS/PERAINEFURTEN. Der ‘Mahner-
Orden’, wie der Bund auch genannt wird,
ist nun auch in Tobrien prisent. Wie erst
jetzt bekannt wurde, ist eine Lanze Génse-
ritter zum Schutz des stindigen Legaten
der Traviakirche in Tobrien nach Peraine-
furten beordert worden.
Damit die Ritter noch vor Winterein-
bruch den Sichelstieg tiberqueren konn-
ten, wurde das jihrliche Ordenstretten vom
29. Hesinde auf Anfang Travia vorverlegt.
Die Ritter begeleiteten einen weiteren Hilfs-
zug in die bedringte Provinz. Uberlebende
Ginseritter sollen von nun an halbjihrlich
abgelost werden.
Des weiteren wird sich der Mahner-Orden
kiinftigauch um die Auffindung Verschol-
lener und Familienzusammenfithrungen
kiimmern, soweit diese Aufgabe nicht von
reguliren Geweihten erfiillt werden kann.
Friederike Stein

Meisterinformationen zu diesen
Artikeln finden Sie auf Seite 11.
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Offener Brief Ihrer Eminenz Aldare VIIL. von Donnerbach, Meisterin des Bundes der
Senne Donnerbach, an das erhabene Schwert der Schwerter, die Sennen und Orden der
Kirche der Leuin sowie an die GroBen des Mittnichtlichen Herzogtums:

Im der Donnernden Himmelsleuin, ist  Alveran von

Mit der Faust iiber dem Herzen entbietet Aldare Donnerhall, Meisterin der
Senne des Nordens, dem erhabenen Schwert der Schwerter und den Meistern
des Bundes rondrianische Griisse.

Miitterliche GriiBe und schwesterlichen Kuss entbietet Aldare Donnerhall ihrer
viellieben Freundin, der Herzogin von Weiden, und deren edlen Vasallen.
Eingedenk der Einheit unserer Mutter Kirche, die stets getrennt marschiert,
aber vereintschligt,und eingedenk des Bandes, das schon Thar-Awalyr gekniipft
zwischen den Seestidten in den Tagen der Altvorderen und das zu halten und zu
ehren unseren Vorgingern stets Biirde wie Freude war, ist’s nun an mir, Euch zu
kiinden von der Sorge, die mein Herz bewegt.

Machen doch schon seit vielen Monden die Feuer von Gruuzash, dem verderb-
ten Gotzenpfuhl im Nebelmoor, dem Licht der Sterne am Nachthimmel Gber
Donnerbach den Rang streitig und winken héhnisch tber den See zu uns her-
iber. Doch nun scheint es, als wollte auch die schiere Zahl dieser Feuer mit der
Zahl der nichtlichen Gestirne wetteifern, und das ist’s, was mir Sorge macht.
Dass die jungen Novizen schon meinten, im Lichte des Madamals den Schwar-
zen Marschall Sadrak Whassoi personlich auf einer Anhdhe jenseits des Klos-
ters der Anconiten zu erblicken. ist vielleicht mehr ein Zeichen unserer eigenen
Erwartung denn einer tatsichlichen Bedrohung.

Doch waren die Nerven der zwei Jiinglinge auch iiberreizt durch den Fund einer
Gruppe von Abenteurern, die in den westlichen Wiildern niedergemetzelt wor-
den waren und deren Kérper durch schreckliche Glyphen entstellt waren, so ist
bereits dies eine Information, die wir Euch nicht verhehlen wollen.

So mag dies Schreiben meinen Briiddern und Schwestern auf den Thronen der
Sennen zur Mahnung gereichen, dass Herrn Brins Bemiithen um eine Wiederer-
richtung der Senne Orkenwehr moglicherweise nicht blof3 politischen Winkel-
zligen entspringt — welche wir von seiner Person auch nicht gewohntsind —,
sondern vielmchr der Einsicht in eine mdgliche Notwendigkeit einer solchen
Wehr.

GleichermaBen sei meinen Briidern und Schwestern auf den Thronen der Sennen
—und dem Herren Brin von Rhodenstein zufiirderst — aber auch kund und zu
wissen, dass eine Senne Orkenwehr selbstverstindlich nur Teil der Senne des
Nordens sein kann,dieseitjeherdie Wacht gegen den Ork hiltund insbesondere
in den letzten 15 Gétterldufen. Wir erinnern in diesem Zusammenhang nur
ungern an die Zeiten Dragosh Corrhensteins von Sichelhofen, als die Senne
Orkenwehr noch existierte und es zu gefihrlichen und hinderlichen Auseinan-
dersetzungen mitdem Erhabenen kam.

Fiirder mag dieses Schreiben zuginglich gemachtwerden, wem immer die Adres-
saten das Vertrauen schenken, auf dass deutlich und weithin zu wissen sei, dass
die Kirche der Leuin nichts zu verbergen hat.

Gegeben zu Donnerbach am 14. d. M. des Phex durch die Hand der Fiirsterz-
geweihten hochstselbst

Aldare VIII. Donnerhall von Donnerbach

Der Streit um die sicbte Senne

Dic Maichte des Trordens im #Ingesicht der Orkengefahr

TrALLOP/SCHWURZHOFEN. Ein goldener Friihlingstag neigte sich dem Ende zu. Die
Praiosscheibe war halb schon hinter dem fernen Finsterkamm entschwunden; in
die Girten des Vorwerkes auf der Birenburg zu Trallop schlichen sich die ersten

Schatten.

Schattenumwdélkt war auch das Antlitz von Frau Walpurga von Léwenhaupt, der Her-
zogin der mittnichtlichen Lande, die im Kreise der GroBen ihres Reiches unter der

alten Weide Hof hielt.
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Den Grund all ithrer Sorgen hielt sie in
Hinden: Eine Botschaft war es, verfasst
und gesiegeltin Donnerbach von einer Mei-
sterin des Bundes.

“Aldare VIII. von Donnerbach entbietet
Euch, den Edlen meines Herzogtums, ih-
ren Grufbund ihre Liebe. Sie schreibt, dass
Nachrichten aus den Landen der Finster-
berge und des Nebelmoores thr Herz mit
groBem Kummer erfiillen: Die Feuer von
Gruuzash mehren sich in jeder Nacht;
nahe Donnerbach glauben zwei Novizen
der dortigen Senne im Abendlicht den
Schatten von Sadrak Whassoi auf einer
Anhohe gesehen zu haben. In den Wil-
dern nérdlich der Stadt selbst habe man
endlich die Leichen einer Gruppe junger
Abenteurer gefunden, in deren Leiber selt-
same Zeichen geschnitten waren ...”

Die Herzogin blickte von dem Pergament
aufund musterte ihre Ratgeber: “Meisterin
Aldare endet mit der ernsthaften Mahnung,
diese Zeichen nicht gering zu schitzen und
all jenen kein Gehor zu schenken, die in
der Orkengefahr nureinen Vorwand und
Versuch Meister Brins sehen, die Senne Or-
kenwehr neu begriinden und dazu den
Norden geschlossen hinter sich scharen zu
wollen.”

Die Herzogin scufzte. “Allerdings bean-
spruchtsiediese Fithrungsrolle nun fiirsich.
Alles ist, wie es vor anderthalb Dekaden
schon einmal war: Zierte nicht der Name
Donnerhall und das Siegel der Senne des
Nordensdieses Schreiben, man wiirde mei-
nen, man lese die Worte Dragosh Corrhen-
steins.”

“Was gedenkt Thr zu tun?”

Unruhe hatte sich unter den Cronriten
geregt, die freilich nur zu gut um das Miss-
trauen und die Abneigung zwischen Don-
nerbach und dem Rhodenstein wussten.
“Mein ganzes Augenmerk muss Weiden gel-
ten. Das Herzogtum hat aus seinen Feh-
lern gelernt. Auch das Reich? Die Orken
gewiss! In fiinf Monden lduft der Waffen-
stillstand mitden Orks aus, bis dahin miis-
senwirvorbereitet sein. Ich weil3 nicht, wer
diese Abenteurer in den Donnerbacher
Wiildern waren, doch wenn die Orks ihre
Angriffe immer mit Mordaktionen einlei-
ten, dann muss ich unwillkiirlich an Hel-
darvon Arpitz denken.”

Die versammelten Adligen nickten betreten
bei dem Gedanken an den genialen Gar-
deoberst, der kurz vor dem Ausbruch des
letzten grofen Orkensturms von Sadrak
Whassoi getotet worden war. Auch der
Mord an dem nordmirkischen Marschall
Wunnemar von Hardenfels wenige Wochen
vor der grofen Tralloper Turnei, in deren

23



Verlaufsich Weiden einen dreijihrigen Waf-
fenstillstand und den Abzug der Orks er-
stritten hatte, erschien so in einem neuen,
unheilvollen Licht.

“Wir sollten dariiber hinaus das Gesand-
schaftshaus Donnerbachs in Trallop her-
richten. Lange stand es leer, doch ich den-
ke, wenn es fiir die Firsterzgeweihte
wichtig ist, sich ihrer Verbtindeten derart
zu versichern, dass sie uns einen solchen
Brief zukommen ldsst und auf das alte
Biindnis Thordenans des Seefahrers hin-
weist, dann sollten wir thre zum Bunde
hingestreckte Hand nicht ausschlagen.
Schon deswegen nicht”, die Stimme der
Herzogin wurde bei diesen Worten eigen-
timlich leise, als spriche sie zu sich selbst,
“weil mein Sohn in Donnerbach zur
Knappschaftist.”

“Ich bezweifle, dass Meister Brin von einer
so eindeutigen Stellungnahme begeistert
sein wird.”

Der Haushofmeister Eberwulfvon Weifien-
stein sprach nur aus, was alle in der Runde
dachten: Der Herr der Senne Mittellande
und Abtmarschall des Ordens zur Wah-
rung, der hdchstselbst die Wiedererrichtung
einer Senne Orkenwehr angestofen hatte,
wiirde ein zu herzliches Einvernchmen des
Herzogtums mit dem alten Rivalen im
Norden nicht gutheiBen. Zumal das Fer-
zogtum Weiden der HauptnutznieBer sei-
ner Idee von der Orkenwehr war.

“Schickt einen Boten zum Rhodenstein.
Am besten diesen Borckhartvon Binsbo-
ckel, der weill wie die Rhodensteiner den-
ken, immerhinwarermal Novize dort. Und
schickt Rundhelme auf den Alten Weg,
damit die Rhodensteiner sehen, dass sie
nicht alleine in der Heldentrutz wachen.
Wir miissen das Kunststiick vollbringen,
sowohl Meister Brin als auch Meisterin
Aldare zufriedenzustellen. Denn sind die
Sennen der Rondra-Kirche zufrieden und

einig, ist fiir Weiden viel gewonnen!”

Derselbe laue Frithlingsabend einige hun-
dert Meilen weiter ostlich. Schweflig gel-
be Wolken umlagerten den letzten triiben
Schimmer der Sonnenscheibe wie Hee-
re, kurz vor der Einnahme einer Stadt.
Der Wind trug brenzligen Geruch in das
Feldlager von Schwiirzhofen, wenige
Meilen hinter der tobrischen Front, und
kleine Staubteufel trieben den grauen
Sand bis ins Zeltder Erhabenen.

“Mein bester Rondred”, sprach das Schwert
der Schwerter Ayla von Schattengrund
zum Hohen Herold der Kirche, “gehe nach
Donnerbach und suche mir die gute Frau
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Aldare auf. Sage ihr, dass ich ihr Erschei-
nen binnen eines Mondes wiinsche, und
zwar hier in Schwiirzhofen. Und hol mir
den Meister Jaakon, meinen Siegelbewah-
rer,von der Lowenburg. Er wird Arbeit be-
kommen.
Und schaffe mir schlussendlich auch die-
sen jungen HeiB3sporn Brin von Rhoden-
stein her, bevor er meinen Geweihten
noch die letzten Nerven kostet.”
Sie schmunzelte und fuhr dann ernst fort:
“Derjunge Adler scheint mir endlich fliig-
ge zu werden. Nun soll sich zeigen, ob er
mehr wert ist als sein Schwertvater. Gnade
thm die Géttin, wenn ich mich in ihm ge-
tduscht habe!”

Jan A. Liedtke, Mike Maurer

und Susi Michels

Meisterinformationen zu diesem
Artikel finden Sie auf Seite 11

Schwere
Ausschraicungen
In T)ostna

»1.age gleicht crschreckend der unter
Brenglion TL”

Geriichte iiber eine bevorstehende oder
lingst vorhandene Prisenz horasischer
Truppen auf nostrischem Boden haben
das Tommelkonigreich in eine schwere
Krise gestiirzt und zu ausufernden Ge-
walttitigkeiten gefiihrt.

Dem Biindnts mit dem Horasreich stand
von Anfang an ein erheblicher Teil des
sonst schr ergebenen Adels des Landes mit
offener Ablehnung oderkritischer Distanz
gegentiber. Ein Teil der Edelleute befiirch-
tete of fenbar, das Konigreich konne auf die
Dauer in Abhingigkeit von dem wesent-
lich stirkeren Verbiindeten geraten, wih-
rend ein weiterer sich auf die Urspriinge
Nostriens bezog: “Die Altvorderen zer-
schnitten die Bande zum Horas Seneb. Sie
wieder miteiner Horas zu kntipfen, ist Ver-
rat!”

Zudiesen beiden Gruppierungen aus Inde-
pendisten und traditionellen Fringlasianern
gesellte sich noch eine dritte (Fazalisten), die
nicht miide wurde zu verkiinden: “Die Ga-
retier haben uns angeschmiert und die Vin-
salter werden das bestimmt auch tun!”

Zum Vorspiel fiir die gegenwirtige Situati-
on wurde die Entmachtung der Fiirsted-
len Rondriane von Sappenstiel. Die respek-
tierte Marschallin der Nostrischen Wehr war
an den Hofbeordert worden, um von den
Verhandlungen zwischen dem Edelgrafen
von Kendrar und der Bevollmichtigten der
Horaskrone zu berichten (vgl. AB 96). Die-
sem ersten Rapport folgte wenige Tage spi-
ter cine Besprechung im Kronrat, wihrend
der Frau von Sappenstiel aus uns unbe-
kannten Griinden aufgebracht ithren Ab-
schied anbot, der —augenscheinlich zu ih-
rer eigenen Verwunderung—umgehend an-
genommen wurde. Das Erstaunen tiber das
leichtfertige Fallenlassen der Befreierin Ken-
drars teilten auch andere. Es wuchs, als
wenige Stunden zuerst vor ithren Gemi-
chern im koniglichen Schloss, danach vor
threm Stadthaus Gardisten autmarschier-
ten, augenscheinlich um die demissionierte
Marschallin unter Hausarrest zu stellen.
Allerdings wurde die Fiirstedle an keinem
der beiden Orte vorgefunden.

Auch zum Stammschlossder Sappenstiel-
Harmlyns war sie nicht aufgebrochen: Tat-
sichlich befand sie sich zu diesem Zeitpunkt
—moglicherweise rechtzeitig gewarnt — auf
einem stidwirts segelnden Schiff: Erste Ver-
mutungen, ihr Ziel sei Vinsalt, um dort das
Auswechseln der horasischen Verhand-
lungstithrerin zu fordern, erwiesen sich als
falsch, davon Sappenstiel in Vinsalt ledig-
lich das Schiff wechselte. Mittlerweile kur-
siert die Vermutung, ihr Ziel set moglicher-
weise Brabak, wo derzeit ein anderer Mar-
schall Nostrias, namlich der vierte Kron-
prinz Andarion Kasmyrin mit seiner Ge-
mahlin Efirnilia und beider Sohn, dem il-
lustren Prinzen Ingvalion Kasparbald, so-
wie einigen wenigen Dutzend Bedienste-
ten einen Staatsbesuch abstattet. Ob der
Besuch des Nostriers mit den jingst kol-
portierten Heiratsabsichten Konig Miziri-
ons zusammenhingt, entzieht sich unse-
rem Wissen.

Wiihrend sich vielerorts Unmutiberdie als
undankbar empfundene Behandlung der
Firstenedlen bemerkbar machte — kurio-
serweise betrachten sie sowwohl Gegner wie
Beftirworter des Bindnisses als Martyrerin
threr Sache — kam es in Kendrar zu einem
schlimmen Zwischentall. Dort wurde Edel-
graf Orasilas wihrend eines Festessens von
einem Gast titlich angegriffen und so
schwer mit einem Leuchter am Kopf ver-
letzt, dass der Edelgraf ohne umgehende
magische Hilfe das Zeitliche gesegnet hiit-
te. Der Attentiter, der sich als Erzgnaden-
junker Feringlaus von Wattenschlach zu
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erkennen gab, besal noch die Keckheit zu
spotten: “Bet allem Respekt, wenn ich thm
hitte schaden wollen, so hiitte ich ithm nicht
aufden Kopfgeschlagen!”

Sofort verhaftetund abgefiihrt, gelang dem
Attentédter auf dem Weg zum Verhér mit
Hilfe von Komplizen die Flucht. Ein erstes
Ritsel stellte sich: Durfte der Anschlag da-
mitimmer noch als spontane Tateines Ein-
zeltdters betrachtet werden? Deuteten be-
reitstchende Helfershelfer nichtaufeinen
linger geplanten Mordversuch hin?

Ein zweites Riitsel stellte sich, als bewaffne-
te Reiter den Wohnsitz des schr zuriickge-
zogen lebenden Erzgnadenjunkers erreich-
ten. Sie waren nur pro forma entsandt
worden, da niemand damit rechnete, den
Mordbuben zu Hause vorzufinden. Wi-
der Erwarten trafen die Héscher Fe-
ringlaus von Wattenschlach auf sei-

ner Besitzung an. Er begriifite die
Verfolger mitabweisendem, zornigen
Gebriill. Unschwer war zu erkennen,

dass er unmoglich der Attentiter sein konn-
te. Der Erzgnadenjunker — der echte sollte
man wohl sagen — steht unter der Vor-
mundschaft seiner siebzehnjihrigen Tan-
te und ist noch keine dreiJahre alt. Er erbte
seinen Titel im letzten Jahr, als seine Eltern
wihrend einer Schiffsreise von thorwal-
schen Piraten ermordet worden waren.
Spontane Tat oder lange Planung? Bis
heute ist unbekannt, wer den Edelgrafen
umzubringen versuchte!

Die Nachrichtvom Mordversuch heizte die
Stimmung in der Hauptstadtbetrichtlich
an. Parteiginger beider Seiten — oder wohl
cher: im Auftrag beider Seiten — rotteten
sich zusammen. Brenzlig wurde es, als ein
wiitender Mob aus Lumpen und Tageloh-
nern den Weg zum Haus der horasischen
Botschafterin einschlug. Zum Gliick be-
schrinkten sich die Krawall Suchenden
zunichst auflautstarkes Grolen. Moglicher-
weise unter der Anleitung von Einpeit-
schern riefen sie: “Unabhingigkeit und
Wiirde!” oder “Erben Senebs, ihr abhorren-
ten Subjugateure, tremblieret!”

Das gab einem starken Detachement der
Schlossgarde Gelegenheit, rechtzeitig den
Ortdes Geschehens zu erreichen, um die
aufgewiihlte Menge in Schach zu halten.
War es wirklich Zufall, dass gleich nach dem
Ausrticken der Schlossgarde Adlige aus
Kernnostria in die kéniglichen Gemicher
eindrangen, sich dort mitdem greisen Mon-
archen einschlossen und ihn somit zu ihrer
Geisel nahmen? Unseren Quellen zufolge
sollen sich die Geiselnechmer gegeniiber
Koénig Kasimir mit grofitem Respekt ver-
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halten haben — abgeschen davon, dass sie
thn nichtgehen lassen wollten. Teils unter
Trinen sollen sie thren Lehnsherrn ange-
fleht haben, keine fremden Heere ins Land
zu lassen und damit die Unabhingigkeit
zu verspielen. Lieber wollten sie allesamt
sterben, als ehrlos den Schwur der Altvor-
deren am Stein von Nosteria zu brechen
oder die zu entehren, deren Blut im Frei-
heitskrieg oder gegen den wiisten Ander-
gasten vergossen worden sei!

Wie unsere Quelle weiter versicherte, sollen
beinahe zwei Stunden verstrichen sein,
ohne dass jemandem aufgefallen sei, dass
thm Schloss ungewoéhnliche Dinge vorgin-
gen. Das dnderte sich erst, als einer der Gei-

selnehmer ungeduldig ein Fenster aufriss
undin den Schlosshofbriillte: “Ihr liederli-
chen Hunde, passt ihr so auf unseren ge-
liebten Konig auf?”

Danach konnte die Geiselnahme in kiirzes-
ter Zeitbeendet werden. Die Befreiung er-
folgte unter personlicher Leitung des einzi-
gen Mitglieds der koniglichen Familie, das
sich nicht zur Winterfrische auf Burg Wall-
moran aufhielt, nimlich Prinzessin Yasmi-
na Araloth, die wegen einer Erkiltung zu
Hause geblieben war. Zwarsollten die Gei-
selnehmer zunichst auf Ehrenwort abzie-
hen diirfen, spiter wurden sie jedoch auf
Anordnung des neuernannten General-
hochkomturs aller Uffizien (des Kanzlers)
gefangengesetzt und des Hochverrats an-
geklagt.

Gegenwiirtig stelltsich die Lage wie folgt
dar: Edelgraf Orasilas befindet sich zum
Auskurieren seiner Verletzung an Leibund
besonders am Gemiitim Traviak-Kloster zu
Nurent, wo er schon in seiner Jugend jah-
relang als Laie in Kirchendiensten stand.
Die Regierungsgeschifte in Kendrar liegen
bis auf weiteres in den Hiinden seiner Frau,
Threr edelgriflichen Hoheit Andarysine-

Mothaleth. Wegen der Umstinde ihrer und
thres Gatten Vermihlung (vgl. AB 85) gilt
sie unter Kennern lingst als eigentliche

Kraftin der nérdlichen Grafschaft, so dass

sich an der bisherigen Polittk dort nichts

indern diirfte.

Neuer starker Mann in der Hauptstadtist

Generalhochkomtur Frengali Trontsandi-

on von Rottemd — ein vollig unbeschriebe-

nes Blatt. Nach bisher noch nicht bestitig-
ten Berichten kénnte es sich bei thm um
einen Bruder zweiten Grades (wie man in

Nostria sagt) des Gliicklosen Vorgingers

Muragio Ansfinion des jetzigen Edelgrafen

Kendrars handeln.

Von Reisen ins Tommelreich rit die Al/ge-
meine Kanzlei derzeit allen Untertanen im
Reiche Rauls ab. Hierzu Kanzleiratsan-

wirter Karlosch Sohn des Barlosch
von der Speziellen Einheit 11 : “Nach
unserer Kenntnis nehmen etliche
der nostrischen Kleinherren und -
herrinnen gegenwirtig jeden Frem-
den, der durch ihr Gebiet reist, erstein-
mal gefangen. Je nachdem, wie die an-
schliefende Befragung durch den Gast-
geber endet, kann das gut oder schlecht
enden. Ich gebe zu bedenken: Nostria ist
zwar nicht grof, aber seine Wilder sind
verschwiegen und die Kerker tief.
Eins willich noch los werden: Unsere Kol-
legen in Vinsaltbriisten sich gerne damit,
die besten Diplomaten Aventuriens zu sein.

Doch das, was sie sich jetzt geleistet haben,

istein Debakel trollischen AusmaBes! Die

Nostrier feiern seit bald 2000 Jahren jedes

Jahr ihre Unabhingigkeit. Fast genauso

lange stilisieren sie eine Schligerei aufeiner

Waldlichtung zu einem Befreiungskrieg

hoch. Andererseits haben sie in der ganzen

Zeit keine Gelegenheit ausgelassen, aus

schierem Stolz mit ihren Nachbarn Krieg

zu fiihren. Da ist Blut geflossen. Da sind

Leute umgekommen! Vermutlich muss man

Nostrier oder Andergaster sein, um den fei-

nen Unterschied zwischen einem Krieg, ei-

ner wiederholten Bataille, einem Zusam-
mentreffen, einer Begegnung, einem Gro-

Ben Scharmiitzel etc. pp. zu verstehen! Mit

etwaigen Empfindlichkeiten ist dadoch zu

rechnen. Da macht man sich doch kundig.

Man dringt solchen Leuten doch keine

Truppen auf, wenn sie nicht selbst darum

bitten! Nicht einmal ein Elf ... pardon ...

" elfjshriger Kesselflicker kann so bodenlos ..

absentiert sein! Andererseits ist manchmal
alles nur Schicksal. Dinge geschehen, ohne
dass jemand etwas dagegen tun kénnte.”

khw
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AUS FERNEN LANDEN

Fortsetzung von Scite 20

mat der edelsten Résser Aventuriens. Eine
unheimliche Stlle lagiberdem Land, dhn-
lich den kostbaren Momenten nach dem
letzten Erkalten des Stahls, wenn die Ar-
beit des Hammers getan und die Schmiede
in erfiilltes Schweigen gehiilltist. Doch hier
wirkte die Lautlosigkeit bedrohlich, eine fast
greifbare Gefahr.

Alle Tiere hatten die Steppe verlassen, nur
noch die ausgeweideten, zwischen gewal-
tigen Kiefern zermalmten Gerippe kiinde-
ten von der Bedrohung, der sie schon vor
Wochen gewichen waren. Nun taten es ih-
nen auch die letzten Menschen gleich: Hir-
ten, der Hilfte ihrer Herde beraubt, ent-
wurzelte Siedler und hartnickige Noma-
den — sie alle zogen gesenkten Hauptes
nach Norden, weg von den gefiirchteten
Stimpfen. Die Erzihlungen der Fliichtlin-
gelieBen vor meinen Augen Schreckensbil-
der entstehen, wie ich sie mir in meinen
kithnsten Geschichten nichtauszudenken
wagte ...

[...]

Die Worte des Hirten hallten in meinen
Ohren nach: “Meide die offene Steppe,
.dortjagen sie am liebsten!”

Von Angstgetrieben, schloss ich mich einer
kleinen Gruppe von Beni Shadif an, die
thre Stammlande aufder Suche nach letz-
ten Uberlebenden durchstreiften und sich
stidlich von Unau mit den Kriegern des
Kalifen vereinigen wollten.

[...]

In den letzten Tagen des Phex trafen wir
auf das gewaltige Heer Malkillahs I1L., der
das letzte Jahr damit verbracht hatte, sei-
ne Stimme zu einen und alle waffenfi-
higen Novadis unter seinem Kriegszei-
chen zu versammeln. Wir stiefen als ei-
ner der letzten Trupps zu seinem Feldla-
ger hinzu, denn hinter uns formierten sich
bereits die echsischen Horden. Keiner
mochte ithre Zahl zu nennen, doch viele
sprachen von ‘unheiligen’ zwolf mal
zwolf Kreaturen. ZahlenmiBig waren
Malkillahs Truppen den Geschuppten
damitum ein Vielfaches tiberlegen, doch
war keiner der ausgesandten Spihtrupps
zuriickgekehrt, um die Vermutungen zu
bestitigen. Vor allem aber war es die letz-
te Schlacht Sultan Eslams ibn Qusrah, die
Unaussprechliches beftirchten lief: Gut
200 Recken waren mit thm vor einem
knappen halben Jahr in den Tod gegan-
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gen, und sie hatten es angeblich nur mit
einer einzigen der widernatiirlichen Besti-
en zu tun. Was konnten da selbst Tausende
von Klingen erreichen, wenn keine einzige
von thnen dem dimonischen Feind auch
nur eine Wunde zu schlagen vermochte?
[.]
Die Trommeln ténten bereits seit Stunden
durch die Tiler der stidlichen Unau-Berge
— fern, nur auf den Hingen zu héren, wo-
hin die wenigen Uberlebenden vor der ech-
sischen Horde gefliichtet waren. Der Mawdli
gab uns Unglidubigen zu verstehen, dass wir
auszuharren hitten. Ein Gegenangriffunse-
rerverbliebenen Kampfer wire angesichts der
schier unbesiegbaren Bestien auch reiner
Selbstmord gewesen. Dann senkte sich die
Sonne rotglithend den friedlichen Weiten der
Wstenrinder entgegen und die Trommeln
schwiegen.
Es war so still wie in Borons Hallen, Kilte
kroch durch die Tiler und Windbéen fegten
Staub und Sand von den Hingen. Wieder
vermeinte ich Trommeln zu héren. Ich er-
kannte meinen Irrtum, als der erste Reiter aus
ciner Wolke aus Sand hervorpreschte. Schril-
le, trillernde Kampfschreie aus minnlichen
Kehlen erfiillten die Dammerung. Novadi-
sche Krieger und inmitten der Kavalkade sah
ichsie: Derwische! Ich hatte sie bisherimmer
fiirein Mirchen gehalten. Wie falsch ich lag!
Die Rache Rastullahs wiitete vernichtend in
den Reihen derkaltgeschuppten Echsenbrut.«
GR (mit Beitriigen von GBT)

Musteriogse
Gntfihrungsseric
reift nicht ab

Zum wiederholten Male beklagen die
Bewohner von Neu-Goldhjolmr und
Umgebung das Verschwinden von An-
gehorigen der horasischen Kron-Kolo-
nie im hohen Norden.

Jungst war es erneut ein Trupp Jiger, der
zur Walrossjagd ausgezogen war, der von
seiner Expedition nicht ins heimische La-
gerzuriickkehrte. Wohl hief es, dass auch ein
Ungliick Grund fiir das Ausbleiben der Jager
sein kénne — man weill wohl um die Gefihr-
lichkeitdieser Tiere — doch konnte ein Such-
trupp keine Spuren finden, die dies bezeu-
genkonnten.

Wen wundert es also, dass die horasischen
Kaufleute und Gliicksritter vornchmlich die
Schuldbei ihren thorwalschen Nachbarn se-
hen, die auf diese Nachbarschaft bekannter-
maBen nur zu gerne verzichten wiirden. Von
planmifBigen Entfithrungen ist da die Rede,
von dem perfiden Versuch, die Zivilisations-
bringer durch riidde Gewalt zu demoralisieren
und zuriick in ihre stidliche Heimat zu ja-

gen.

Thorwalsche Vertreter, mit diesen Vorwiir-
fen kontrontiert. konnten sich allerdings ein
gewisses Schmunzeln nicht versagen. So
Thure Lebensboernsen. Hindler aus Thor-
wal, den der unerwartet frithe und harte
Wintereinbruch in Havena testgehalten hat:
“Die spinnen doch, diese Pudertlsten. Als ob
so’n Thorwaler so dumm wire. sich tiber'n
Winter ‘nen unniitzen Esser in die Stube zu
holen.Nochdazu so’nen Parfiimschwengel.
Da wird dem Vieh im Langhaus doch die
Milch im Eutersauer...”

So wenig geschliften die Wortwahl, so be-
denkenswert doch der Sinn der Worte. Zu-
mal bislang nicht in einem Fall eine Lose-
geld- odersonstige Forderung eingegangen
wiire. An diistere Mordtaten aber wollen
wir einstweilen nicht glauben, bei allem
Hader, der zwischen den Parteien lodern

mag.

Auch wollen wir nicht vergessen, dass auch
die Thorwaler dartiber klagen, dass in den
letzten Wochen etliche derihren spurlos ver-
schwunden sind. So war es zuletzt mit Thu-
leiva Sigbernasdottir geschehen, deren Kate
man aufgebrochen und verwiistet fand, von
ihr selbst aber keine weitere Spur. oder den
vier Kindern der Lifbrandssippe, die unter-
wegs waren zum Gehoftihres Oheims. um
der Familie einen Besuch abzustatten und
der kranken Tante ein paar Heilkrduter von
threr Schwigerin, der Heilerin Kaut, zu brin-
gen. Obwohl die Frauen und Minner beider
Sippen sich baldméglichst aut die Suche
machten, fand man doch nicht mehr als ei-
nen Schuh der Kleinsten. Sighelda, in einer
Schneewehge steckend.

Die Ereignisse sorgen unter Thorwalern wie
Horasiern fir Unruhe und Unmut. Einzig
dem strengen Winter ist es wohl zu verdan-
ken,dass es noch zu keinen Ubergriﬁ%n gekom-
men ist, halten Eis und Schnee die Kontrahen-
ten doch weitgehend auseinander. Doch der
Streitschweltbestindigund esist nureine Frage
der Zeit, bis er hervorbricht.

Michelle Schwefel
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Graf von
Belhanka ristet

Gxpeditions gruppe

BeLHANKA. Seine Hochwohlgeboren Graf
Mondino von Belhanka entwickelt sich
offenbar mehrund mehrzum Sammlervon
auserlesenen Kunstschitzen und Antiqui-
titen: Er sucht im ganzen Horasreich
nach fihigen und unerschrockenen
Gliicksrittern,die fiirihn Ausgrabungen
durchfiihren. Solobte ereinehohe Primie
fir diejenigen aus, die ihm eine in den
dunklen Zeiten entstandene Statue des
Kaisers Bender-Horas beschaffen wiirden,
damit sie wieder einen angemessenen Eh-
renplatz in dessen Kapitale Belhanka ein-
nehmen kann.

Es halten sich jedoch ebenso hartnickige
Geriichte, dass es dem Grafen nicht min-
derdarum geht, zu beweisen, dass seine Fa-
milic zu den dltesten des Horasreiches und
zum Hochadel der fernsten giildenlindi-
schen Siedlerzeit gehérte. Einbesserunge-
nannt bleibender Patrizier der Stadt ant-
wortete indes auf die (unterstellte) Absicht
folgendermafen: “Belhanka ist eine stolze
und selbstbewuBsste Freistadt, und wir brin-
gen unserem Grafenhaus selbstverstindlich
so viel Respekt entgegen, wie es die gute
Sitte und die Vertrige von uns fordern.
Wenn Hochwohlgeboren meinen, mitdem
Geld seiner Frau beweisen zu miissen, von
welch schwindelerregenden Hohen seine
einst ruhmreiche Familie bis heute herun-
tergckommen ist, dann soll er das von uns
ausgernetun...”

Heike Kamaris

Schweigemarsch

LowaNGEN, DEN 16. RoNDRrA 1025 BF. Das
Massaker im garethischen Miihlingen,
dessen Kunde nunmehr auch Lowangen
erreicht hat, fiihrte zu vehementen Prote-
sten der dortigen Biirgerschaft. Diesem
Protest schlossen sich auch die Vertreter
der Travia,- Peraine-, Rahja- und Tsa-
Kirche an. Zu diesem Zweck suchten die
Tempelvorsteherinnen die mittelreichische
Botschafterin Larona Hesindiane Edle
vom Berg auf.
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MitUnglauben vernahm die Lowanger Be-
volkerung an diesem Morgen die Ge-
schehnisse in Gareth. Aus dem neuen Aven-
turischen Boten, der im Schaukasten des
Redaktionsgebdudes der Lowanger Lanze
cinzuschen war, ging hervor, dass der gareti-
sche Adel Ende Ingerimm einen Zug von
Hungernden auf blutigste Weise hatte nie-
dermachen lassen.

Nach der Heimkehr Oberst Erbert Domi-
ans vom Kronkonvent im fernen Gareth
erfuhren viele Lowanger Biirger, dass die Ein-
wohner der Metropole Garetiens grofien
Hunger leiden. Besonders die tobrischen
Flichtinge und Armen aus dem garethi-
schen Stadtteil Meilersgrund erfiihren bit-
tere Not, so der Lowanger Stadtkomman-
dant. Erstvor wenigen Gétterldufen brachte
die Belagerung Lowangens durch die
Schwarzpelze Hunger und Notindieeigene
Stadt, so dass ein jeder nachvollzichen kann,
wie es in Gareth nun aussechen mag. Doch
kein Lowanger kann sich vorstellen, wie es zu
solchen Missstinden in Gareth kommen
konnte. Sicherlich, jedem Lowanger ist be-
wusst, dass das Raulsche Reich einen zermiir-
benden Krieg gegen die Schwarzen Lande
fihrte, derausnahmslos von jedem Mittelrei-
cher seinen Tribut forderte, doch allein eine
schlechte Ernte soll Schuld sein an der Hun-
gersnot. Als tiberdies die versammelte Ritter-
schaft Garetiens in Miihlingen ein prunkvol-
les Bankett in Saus und Braus zu feiern ge-
dachte, formierte sich unter den Hungerlei-
denden aus Meilersgrund und Rosskuppel
sowie armen Exiltobriern der Zorn tiber die
verschwendungsstichtige Obrigkeit, deresan
nichts mangelte. Der Protestmarsch zum
Schloss von Miihlingen, der sich anschickte,
dem mittelreichischen Adel das Elend vieler
Garether vor Augen zu fithren, wurde indes
aufblutigste Weise niedergemacht.

Noch wihrend sich die Kunde von dem
Massaker in Miihlingen wie ein Lauffeuer
unter der Biirgerschaft verbreitete, zogen
Scharen von aufgebrachten Lowangern zur
mittelreichischen Botschaftam Marktplatz.
Erst das Einschreiten der Stadtsekretirin
Gilla von Hedengrund konnte die Men-
schenmenge beruhigen, wihrend die Stadt-
garde die Botschaft vor der empérten Mas-
se sicherte. Es vergingen jedoch einige Stun-
den, che sich die Menge wieder zerstreute
und die Biirger wieder ihren eigenen Ti-
tigkeiten nachgingen.

Gegen Abend des 16. Rondra konnten auf-
merksame Besucher eine Prozessionbeobach-
ten, die ihren Anfang am Lowanger Travia-

tempel hatte. Gemeinsam marschierten die
Vertreter der Kirchen der Travia, Peraine, Rah-
ja und Tsa vollkommen wortlos in Richtung
Marktplatz. Der Schweigemarsch wurde von
den Tempelvorsteherinnen Gunda Tronde-
dottir, Elayoé Tausendschon, Mirhiban Ka-
simsuni und Eolanda Sinzig angefiihrt. Ob
Novize oder Tempelvorsteherin, ein jeder Die-
ner dervier Kirchen warin ein einfaches Ge-
wand in schlichten Farben gekleidet, das von
Ornamenten der Alveranier geziert wurde.
Selbst die Diener und Dienerinnen Rahjas
verzichteten aufihre roten, wenig verhiillen-
den Roben. In ihren Hinden hielten die
Marschierenden Kerzen, die im Travia-Tem-
pel entziindet worden waren.

Ohne ein Wort, ohne jegliches Fliistern ge-
langte der Zug zur Botschaft des Mittelrei-
ches. Withrend die Tempelvorsteherinnen
cin persénliches Gesprich mit der Botschaf-
terin suchten, umgaben die Verbliebenen die
Botschaft und hielten eine stumme Wacht
tur die Toten. Erst gegen Mitternacht lste
sich die Mahnwache auf; und alle Anwe-
senden kehrten nach Hause zuriick. Dabei
kam es zu keinerlei Ausschreitungen.
Leidlicherweise wolite sich keine der betei-
ligten Kirchendienerinnen tiber den Inhalt
der Gespriche, die in der Botschaft stattge-
funden haben, dufern. Eine Stellungnah-
me der garethischen Botschafterin ist bis
dato gleichfalls ausgeblieben.

Selinde Welzelin
(Kerstin Glodzinski)

Der bekannte Hofkiinstler Leonardo della
Rahjada steht Euch mitseinen Kiinsten auf
der neuen Pfalz Horasia anlisslich des Tra-
via-Festes von Prinzessin Lorindya Amene
Usvina von Firdayon-Bethana und Burg-
graf Alarich Ruhmrat von Gareth zur Sig-
helmsmark zur Verfiingung.
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LETZTE

Taiserin Amene ster ens

VinsaLt: Den Aventurischen Boten ereiltaus der horasischen Ca-
pitale Vinsalt erschreckende Kunde iiber den Gesundheitszu-
stand der Kaiserin Amene Firdayon.

Ein groBer Empfang anlisslich des Unabhingigkeitstages des Lieb-
lichen Feldes hatte es werden sollen, auf

den sich Vinsalt seit Wochen, ja Mon-

den emsig vorbereitete. Nicht

nur Vinsalt wurde herausge-

putzt und geschmiickt, nein,

auch Kuslikunddas ganze Lieb-

liche Feld, so sagt man. In die-

sem Sinne befand sich die Edle

Arela Weifiblatt von Ragath, die Bot-

schafterin unseres schonen Raulschen

Reiches, bei Hofe, um Kaiserin Amene

thre Aufwartung zu machen.

Tatsichlich, so berichtet die Edle von

Ragath, schien sich die Kaiserin in den

letzten Wochen in ihren Pflichten weit-

gehend vom Staats-Minister Abelmir

von Marvinko vertreten zu lassen. Zu

Schloss Baliiri hingegen erschien Kron-

prinzessin Aldare Firdayon zum ersten Male allein, um die tradi-
tionelle Kaiserjagd an ihrer Mutter statt zu eréftnen.

Am 19. Tsa nun, dem Unabhingigkeitstag, konnte die Kaiserin
nicht fehlen, gerade weil der Adel dieses Fest weniger als Gedenken
an die Loslosung vom Reiche Rauls feiert, sondern um die Grofe
und Machtdes ‘neuerstandenen Horasreiches’ zu zelebrieren!

Bereits mehrere Tage wihrten die Feierlichkeiten in Vinsalt, Seg-
nungen der Praios-, Rondra- und Hesinde-Kirche fanden statt,
eine groBe und wohl ausgestattete Militdrparade zog durch die
Capitale des Lieblichen Feldes — Ereignisse, die der bereits ge-
schwichte Monarchin zu schaffen gemacht hatten, wie Wohlge-
boren von Ragath besorgt feststellten.

Aufdem Staatsempfang bei Hofe nun sollten die Ereignisse ihren
Hohepunkt finden, ndmlich in der Staatsrede der Kaiserin. Diese
setzte auch dazu an, lobte die Prachtund die Schénheit des Lieb-
lichen Feldes und die Klugheit und Stirke des darin lebenden
Volkes, mahnte die Feinde im Innern und AuBern, dass das ‘Reich
der Horas” niemals wanken werde. Mag es eine Gemahnung der
Gotter gewesen sein, oder auch nur ein Anfall von Schwiche, doch
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justnachdiesen Sitzen stockte die Monarchin, als versagte ithr die
Stimme, schwankte hochstselbst, ihre eigenen Worte Liigen stra-
fend, und stiirzte ihrer Leibgarde ohnmichtig in die heltenden
Arme! Die Herrin Peraine mége Gnade walten lassen.

Wirrnis und Schreckenbrach aus unter

den besorgten Untertanen und Gisten

des Staatsempfanges, jemand

sollgargerufen haben, die Mon-

archin sei tot — doch davor sei

der Herre Boron. Wohlgeboren

Arela zumindest versicherte dem

Aventurischen Boten, dass Kaise-

rin Amene Firdayon lediglich krin-

kelnd sei, dass der Staatsminister von

Marvinko sogleich nach der Schwiche

der Kaiserin (sie selbst war in ihre Ge-

micher geleitet worden) verkiindet hat-

te, es habe sich lediglich um eine Er-

schopfung bedingt von den langen und

freudigen Feierlichkeiten der letzten
Tage gehandelt.

Doch das Horasreich wiire nicht das Ho-
rasreich, wenn dies der Aufregungen Ende gewesen wiire. Nein,
tatsdchlich beginnen heuer, so berichtet die Edle von Ragath, erst
die Aufregungen. Wilde Spekulationen brechen auf, werdenn nun
den Horasthron erben wiirde —als sei die Monarchin bereits nicht
mehrunter den Lebenden. Manche Stimmenloben Kronprinzes-
sin Aldare, andere sehen Prinz Timor als fihigen Nachfolger, und
dritte, vierte, fiinfte schlieBlich rufen (hinter verhaltener Hand)
nach Staatsminister Abelmir von Marvinko, Erzherzog Hakaan
von Firdayon-Bethana oder gar Salkya Firdayon oder Prinz Ro-
min von Kuslik! Offizielle Reaktionen zu diesen Gertichten gibtes
jedoch wederaus dem Hause Firdayon, noch aus dem Kaiserhause
Gareth.

Dem Aventurischen Boten verbleibt nun allein, mit dem gebiihren-
den Respekt den Segen der giitigen Herrin Peraine auf das Haupt
der Kaiserin Amene herabzurufen und ihr beste Gesundheit zu
wiinschen.

Adalvinya Greifsacht (falk)
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